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SzerzO61 JOGI INFORMACIOK

A theSOURCE.hu-n kozzé tett Osszes végigjatszast, képet- és videdanyagot, valamint a weboldalon
megjelen6 egyéb informacidkat, dokumentumokat, szoveges elemeket, eredeti szoveget,
fényképeket, grafikdkat a szerzdi jogi és mads torvények védik, tulajdonjogukkal kizardlag a
jogtulajdonos rendelkezik, ezért azok sem egészében, sem részeiben nem masolhatdk, kereskedelmi
forgalomba nem hozhatdk. Az ehhez f(iz6d6 jogok gyakorlasara kizardélag a Red Panda Bt. jogosult.

A Red Panda Bt. el6zetes irasbeli engedélye nélkiil tilos a weboldalak tartalmanak egészét vagy
részeit barmilyen formdban felhasznalni, reprodukalni, atruhazni, terjeszteni, atdolgozni vagy tarolni,
barmilyen médidban megjeleniteni, vagy barmely letoltott dokumentumot, szovegét vagy
képanyagat mddositani. A Red Panda Bt. ugyanakkor megengedi, hogy On ezen oldalak tartalmat
vagy kivonatait - sajat személyes hasznalatra - szamitégépén szabadon tarolja, vagy akar ki is
nyomtassa.

A theSOURCE.hu szoveges anyagainak Osszes forditdsa a theSOURCE.hu kizarélagos tulajdona.
Felhivjuk figyelmét, hogy az altalanos feltételeinktél eltérd, engedély nélkili hasznalat szerz6i, polgari
és blintetGjogi kovetkezményekkel jarhat. A jogsértSkkel szemben a Red Panda Bt. fellép.

A szerkesztGség theSOURCE.hu-n megjelen6 dokumentumokat kizarélag tajékoztatds céljabdl teszi
kozzé, ezért ezek ismeretszerzés és személyes felhasznalds céljat szolgaljak.

A theSOURCE és a Red Panda logd a Red Panda Bt. kereskedelmi védjegye. Az oldalakon talalhatd
egyéb logdk, termék- és markanevek azok tulajdonosainak kizardlagos védjegyei, ezeket csak az
illetékes gyartd, szervezet illetve cég engedélyével lehet felhasznalni.
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1. Végigjatszas

Amint a kezlinkbe keril az iranyitas, induljunk el elére a stégen. A t6liink jobbra |évé kiégett
helikoptert kertljik meg, és induljunk el, egyenesen tovabb. A bal oldalt 1évé kis épiiletnél taldlunk
egy cetlit, olvassuk el. A jaték folyaman tobbszor talalkozunk majd ilyen jegyzettel, segiti a torténet
megértését, ha felvessziik és végigbongéssziik.

Tovabblépvén utunkba keril egy Stimpack. Ez a kis injekcids tl, tobb helyen megtaldlhato lesz, az
életerdnk helyreallitasara vald. Ha mindkett6t magunkhoz vettik, a bal fels6 sarokban megjelenik az
életerdnk.

1.1.Rendezvous with Devlin

Egy nagy kapun atlépve Devlin jelentkezik be, kozli, hogy a kiildetés tovabbra is az, hogy eljussunk az
antenna felé. A stég végén taldlunk Health Pack-et, amit életeré novelésre tudunk hasznalni.
Egyszerre tobb darab lehet nalunk, igyhogy szedjiik fel. Menjlnk fel a koves, Iépcsds részen, a nagy
épllet felé. Lépjlink be a kapunk és nézzlink korbe az el6térbe.

Lesz ott egy Audio Recorder gép, ezekkel tobbszor taldlkozunk a jaték folyaman, mindig inditsuk el,
hiszen nagy segitség lesz a hattér megismerésében. Balra a szobortél lesz egy Projector, ami szintén
segit megérteni, hogy mi tortént itt. Ez kissé Bioshock-szerlien el6adja, hogy hol is jarunk, mivel
kisérleteztek a szigeten, és hova jutottak az oroszok.

Miutan jol korbe néztiink (talalunk jegyzeteket), akkor induljunk el jobbra, a hosszu folyosé felé.
Egyenes Ut vezet egy ajto felé, ami zarva, de nem sokkal messzebb lesz egy fa léccel védett atjaro. Ezt
késsel verjik szét. majd leguggolva haladjunk tovabb. Az egyik ablak mogott egy kialtozo férfit latunk
majd, de mint kideril, 6 nem valdsag.

Tovabbi segitség:
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Egészen addig haladjunk, amig egy nagy udvaros helyszinre nem ériink, ekkor egy hatalmas kék
hullam ér el minket, és a romos épiilet egy ég6 hazza alakul at. Miutan kell6en meghokkentiink, balra
megylink, majd a robbandas utan, jobbra fordulunk. Az ajtén belépve a robbanas a foldre taszit minket
és latjuk, ahogy egy menekil6 férfi alatt beomlik a szint.

1.2.Save the Injured Man and Bring Him to Safety

Lépjlink oda és huzzuk fel. A vallunkon kell kivinni. Pont mellettiink a falbdl kihullik egy darab, igy arra
kell elindulni. Ezutdn jobbra, majd balra megyiink, tehat visszafele, ahol jottiink. Rugjuk be az ajtét és
menjink be. Egyenesen haladjunk, majd balra fordulunk a hosszu folyosoén. Itt megint latjuk a
kialtozo férfit, most mar nem kdprazik a szemiink, ez a valdsag.

Jussunk vissza az el6csarnokba, ahova mar tobb tulélé bemenekiilt. Nézziik meg az atvezetét, majd
csoddlkozzunk ra, hogy Ujra a jelenben vagyunk, bar a helyszin kicsit megvaltozott. Nézzlink jol korbe,
majd a fébejarattal szembe |évé ajtén menjink be. Ahogy haladunk el6re, a szobor |abanal
megtaldljuk az els6 E99 Tech anyagot. A |ényeg, hogy gyUjtése ezentul |étfontossagu, hiszen kilonféle
fejlesztésekre fordithatjuk majd azokat.

A nagy udvarra kiérve, ahol a fa van, nézzlink alaposan koérbe, sok dolgot 6sszeszedhetiink. Figyeljink
a taskakra és a kukakra, amik kinyithatdak, hiszen a legtobbszor életerd, vagy toltény lesz bennik. A
két haz kozotti Iépcsén menjlink fel, majd forduljunk be jobbra az épiiletbe. Innen harom irdnyba
mehetlink, de ebbdl kettd zsdkutca lesz. Jobbra lefele egy rakas gydjteni vald, balra jegyzetek lesznek,
egyenesen meg a lépcs6hoz jutunk, ami egy szinttel feljebb visz. Utunk erre vezet, tehat induljunk fel.

1.3.Find a Weapon to Shoot Padlock

Mivel le van szakadva a |épcsé, igy feljebb nem tudunk menni, hanem balra egy kis szobdba Iéplink
be. Els6 fegyveriinket, egy Centurion pisztolyt és hozza valé toltényeket a foldon talaljuk. Vegyik fel,
majd |6jik szét a lakatot az ajton a tovabbjutashoz. Tarazzunk, majd lépjlink ki az atszakadt falon at a
folydsoéra. Els6 meglepetés egy magas, mutalddott Iény képében, ekkor ér minket. Adjunk neki a
pisztollyal, nem lehet ellenfél.

Ugorjunk le az utcaszintre, majd nézzlink kérbe, hogy miket tudunk 6sszegy(jteni. Szemben lesz egy
kis rés, két haz kozott, és a hatunk mogott is talalunk dolgokat. Ha minden megvan, induljunk el a
leugras utani poziciétol balra. Az Ut kozepén lesznek toltények, vegyiik fel 6ket. A teherauté mogott
lesz két ellenfél, iktassuk ki 6ket, par hatarozott I6véssel. Ha megvagyunk, menjlink a masik
teherauto felé, és ott forduljunk be jobbra a jatszotér felé. A nagy éplletbe kell bejutni, aminek
nyitva az ajtaja. A fekete-fehér koves folyosora forduljunk ra. Lesz itt par szekrény a bal oldalunkon,
amin lakat van, I6juk szét, Health Pack lesz a jutalmunk. A jaték folyaman figyeljink az ilyenekre, sok
jot tartogathatnak.

Persze nagyon ne aludjunk el, amikor megjelennek el6ttiink a szellemalakok, vigydzzunk, mert nem
minden az, aminek latszik. Végezziink az életlinkre t6ré ellenséggel, majd haladjunk tovabb. Ezeket a

Tovabbi segitség:
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magasabb mutansokat érdemes végtagnal célozni, hogy lassuljanak, vagy rogton fejlovéssel kiildeni a
masvilagra. Par szekrény lakattal, még lesz a bal oldalon, Ugyhogy pakoljuk ki 6ket. Jobbra, szembe és
balra kisebb helyiségek lesznek, ezeket ellenérizzik a gyljthet6 dolgokért. Vigyazzunk, ha
bemegylink az étkez6be, akkor a visszaliton pont szembe jon veliink egy mutdns. Az utunk vezessen
felfelé a lépcsén.

Y
Z

.3,

Ha felértiink, egy kis osztalyterembe vezet az utunk. Ellendrizhetjik az iskolapadokat, lesz ahol
jegyzeteket taldlunk. Ha megvagyunk, akkor leguggolva haladjunk tovabb, hogy ujabb szellemképeket
lassunk. Lépjlink tovabb, fel egy kis 1épcsds részen, be egy olyan szobaba, aminek le van szakadva a
padldzata. Itt kell leugrani, egy szinttel lejjebb kerillink. Nézzlink korbe, szedjik fel, ami sziikséges.

A kitort fal mellett elhaladva, egy konyvtarba érink, ahol valaki nagy erékkel dobalja ki az
olvasnivaldkat. Végezziink mindkét ellenféllel. A polcok kozott haladjunk elére, mig nem latunk egy
szell6z6t, aminek kitorték a racsat. Le tudunk guggolni és végig tudunk kdszni rajta, egyenesek egy
Ujabb konyves szobaba.

1.4. Find Devlin

Végezziink a konyvespolcok kozott rank toré mutanssal, majd induljunk meg kifelé a szobabdl. Egy
rovid folyosé utan var rank egy ajtd, ami gombnyomasra nyilik. Forduljunk jobbra és az ott hever6
hullatoél, vegyiik el a fegyvert (AR9 Valkyrie). Egy kis infés ablak kozli vellink a fontosabb infékat,
nyomjuk le a kért gombot, majd induljunk tovabb.

Ahogy elfordulunk balra, a polcokat attéri egy Ujabb ellenfél, ezzel az 4j fegyverrel mar semeddig sem
tart ell6ni a labat és a karjat, vagy egy fejlovéssel végleg a tulvilagra kiildeni. Ha megvagyunk,
induljunk el abba az iranyba, ahonnan j6tt és egy Ujabb mutdns kivégzése utan mar tiszta a terep.

Tovabbi segitség:
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Ki kell menni az ajtén, balra egy ladat taldlunk, benne par extrdval, jobbra a tormeléknél E99-t, mig ha
egyenesen megylink, folytatddik a kildetés.

Tulajdonképpen egyenes Ut vezet egy szinttel lejjebb, ahol egy fekete-fehér kockas padldju szobaba
jutunk és szemtanui vagyunk, ahogy Devlin beront az ajtén és segitséglinket kéri. A jobb és bal oldali
ablakon jon be egy-egy ellenfél, ha még van toltényiink, akkor ne sajnaljuk a Valkyrie-t elleniik
hasznalni. Amikor ez megvan, Devlin kinyitja az ajtét, de el&tte szdl, a bal oldali ellenfél az 6vé, a jobb
oldali a mienk.

Egy nagy udvarra ériink ki. Erdemes kdrbenézni, amellett, hogy gyonyor(i a helyszin, lesz par E99,
Audio Recording és Medic csomag elszdérva. A célunk az udvar végén 1évé ajto, csak kdvessiik Devlin
baratunkat, majd 6 utat mutat.

1.5.Get to the Radio Tower to Contact Titan One

Amikor beériink az épliletbe egy elég rossz allapotban Iévé el6térbe jutunk. Csekkoljuk balra a
vetitét, majd kovessiik Devlin-t. Egy Ujabb ajtét nyit ki, és belép egy szobaba, ahol mar van egy halott
katona. Vegyiik el t6le a Volk S4 puskat. Mivel egyszerre csak két fegyvertink lehet, vagy a Valkyrie
vagy a Centurio dldozatta vélik. Ajanlott a pisztolyt letenni. Ha kész, Devlin belép egy folyoséra, és
ratdmad egy szorny. Szedjik le egy hatarozott I6véssel. Lépjink be utdna, majd segitsiink neki
leboritani a szekrényt az ajtéhoz, hogy az ajtdét veré mutdns horda ne tudjon bejonni. Ehhez Iépjlink a
szekrényhez és a kért gombot nyomjuk le.

Szedjuink fel toltényt, majd az ajtéhoz Iépve fedezziik Devlin-t, ahogy belép a kévetkezd szobdba. Sok
dolgunk itt nincs, menjink tovabb. A kovetkez6 helyszinnél tarsunk balra, mi jobbra tartunk.
Vigyazzunk, sok ellenfél jon. Mindegyik ellen hatasos a Volk S4, vagy a Valkyrie. Legaldbb kettd lesz
ott, aki életlinkre tor, de 3-4 mutans majd még jon felénk, ha tovabbmegyiink a kbvetkezé szobaba.
Vigydzzunk, mert akivel nem végziink végleg, az kuszva tor az életiinkre. Ha megtisztitottuk a
szobakat, akkor balra egy falrepedésnél at tudunk jutni Devlin-hez. EIGtte még egy ellenfél neheziti
utunkat. Ahogy a Iépcs6forduldba ériink, a fa 6sszetorik alattunk és lezuhanunk egy szinttel. Két
ellenfél jon, legyen csGre toltott Volk S4 a kezliinkben és pdr hatarozott I6véssel végziink vellik. Devlin
ezutan a kezét nyuijtja, ugorjunk fel és hagyjuk, hogy felhtizzon minket. Kovessiik felfelé a [épcsén,
ahol lathatjuk, hogy nem nyilik az ajto, ahol fedezékbe keriilhetnénk.

1.6.The Door is Blocked, Find a Way to Open it

Ha megfordulunk, a Iépcsé mellett, amin feljottiink talalunk egy szell6z6csatorndt, ahova be tudunk
maszni. Kasszunk végig, végezziink a foldon fetrengé mutanssal és az ajton 1évé lakat szétlovésével,
engedjlk be az ajton Devlin-t. Nézziink korbe és szedjlik fel az ott heverd cuccokat. Devlin kinyit egy
ajtét, menjlink utdna az udvarra. Egy kapuhoz vezet minket, fel kell masznunk majd a kapcsoléjahoz,
hogy ki tudjuk nyitni.

Tovabbi segitség:
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1.7.Get to the Guard Tower to Open the Gates

Menjlink el balra az udvar végébe, egészen hatra, ahol egy kis furgon széthullott darabjai vannak.
Lesz két falap, amin fel tudunk maszni (ha itt kérbenéziink, akkor talalunk a fapallétol nem messze
egy alagutat, azt bejarva, néhany extra lesz a jutalmunk), majd a dobozokon végig ugralva feljutunk
az épllet tetejére. Innen egyenes Ut vezet egy létrahoz, ami nekiink bal oldalt lesz, és arra kell
felugrani. Masszunk fel, és tovdbbra is tartsunk a kapu felé. Ahogy lejjebb ugrunk, megtalaljuk a
fékapu nyitasahoz sziikséges gombot, amit aktivaljunk és utdna térjlink vissza Devlin-hez.

Kovessik 6t, majd vegylik fel a Kasimov SNV-E99-s fegyvert. Tavcsoves puska, tavolra jo, ha
sziikséges cseréljiik le valamelyik meglévé fegyveriinket.

1.8.Take out the Creatures Near the Radio Tower Before Moving On

Harom ellenfél lesz majd a hid utan, ezeket a Kasimov puskaval szedjiik le. Egyszer( kihivas. Ha
megvan, induljunk el abba az iranyba, kdvessiik Devlin-t. A fejiink felett elszallé helikopterre hidba
I6viink, sok értelme nincs, haladjunk tovabb. Devlin kinyitja nekiink a kaput, ahogy atériink a hidon,
nézziink korbe, ami kell, szedjlik fel. A betort kapunk menjlink be az épiiletbe, lesz itt Audio
Recording és egy ladaban I6szer, a |épcsé alatt.

Devlin egy Ujabb szobaba vezet minket. Itt taldljuk a Weapon Tech taskat, aminek a felvétele utan, a
mellette |évé Weapon Locker nevd taroléban tudjuk a mar meglévé fegyvereinket update-elni. llyet
nem tul gyakran fogunk talalni, tehat csak okosan, hogy mire , koltjik” el. A nalunk Iévé fegyvereket
lecserélhetjlik és vasarolhatunk hozza téltényt. Ajanlott a shoti és a géppisztoly hasznalata a
tovabbiakban, esetleg a tavcsoves puska, de a pisztolyt most felejtsiik el. A szobdban lévé tarakbol
szedjlink 6ssze amennyit lehet, és az életer6 csomagokat is markoljuk fel, illetve gydgyitsuk fel
magunkat, ha szlikséges.
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1.9. Defend the Tower

Egy rovid, de tartalmas radidbeszélgetés utan megjonnek a rosszfiuk. A ruszkik egy PSZH-val és
helikopterrel érkeznek, lathatjuk 6ket az ablakbdél. Amennyit tudunk, |6jiink ki, célozzuk az udvaron
|évé piros, robbandé horddkat. Ne engedjiik 6ket tul kozel magunkhoz, és figyeljliink arra, hogy amikor
Devlin visszavonulét fuj, kovessik 6t a hatso ajton kifelé. Fussunk le a Iépcsén, majd nézzik végig a
kis atvezetd6t.

1.10. Follow Kathryn’s Instructions to Escape

Ahogy elkezdenek hullani el6ttiink a katondk, rohanjunk el6ére. Végig halljuk majd Kathryn hangjat,
hogy mikor merre forduljunk. Egyenesen rohanjunk be az éplletbe, majd balra fordulunk és utana
jobbra. Kévessiik a nyitott ajtdkat! Menet kozben tudunk Stimpack-ot felszedni, ha nagyon
sériilnénk. Ahogy a szobor el6tt elfutunk beériink egy terembe, aminek az egyik ajtaja kivagddik és
egy ruszki maris tlzet nyit rank. Kétszer fordulunk jobbra, majd a robbanas utan le a Iépcsén. Ezutdn
balra, jon, kisebb |épcs6s rész, majd amikor kettévalik az ut, nekiink lefelé kell futni.

Ha megvagyunk, a lany berant minket egy szobaba. Kévessiik 6t, és amikor el6veszi a laptop-ot,
aktivaljuk és hallgassuk meg a Mir-12 bemutatkozasat, és tudjunk meg tobbet a torténetbdl.

1.11. Search for the Lab of Dr. Barisov

Ahogy a lany utunkra bocsat minket, menjlink ki a hatso kijaraton és a vizzel elont6tt alsé szinten
Usszunk el6re. Egy nagy tartdlynal féldton fel tudunk jonni, levegét venni. Amikor feljoviink a vizbdl,
borzalmas latvany tarul elénk. Alacsony, kékes apré mutans lények oltek le egy rakas katonat.
Teleportalds képességével rendelkeznek, tehat vigydzzunk veliik. Egyel6re csak dvatosan menjlink ki
a vizbél. Ha ebben a nagy teremben korbenéziink, taldlunk par életeré novel6t, toltényt. Ezutan
menjlink vissza, oda ahonnan kijottlink a vizbél, mert azzal szemben lesz egy bejarat, és ott kell végig
menni a tovabbjutdshoz. Fel a |épcsén, de vigyazzunk, toltényt ne pazaroljunk a mutdnsokra, csak
ijesztgetnek, de egyel6re nem fognak tamadni.

Egy kis szobdba érve taldlunk Weapon Tech tdskat, amit a mellette Iévé Weapon Locker-ben tudunk
is hasznalni, tovabba valaszthatunk a mar megismert fegyverekbél. Ajanlott a Volk és a Valkyrie,
mivel a kovetkez6 részben ezek a leghatasosabbak. Ha megvagyunk, a hatunk mogott 1évé kék ajton
menjink ki. Megtudunk par részletet ezekrél a Iényekrdl. Akik az E99-el kapcsolatba keriltek,
mutalddtak, tehat érdekes kinézetl tamadadink a sziget lakoi.

Szaladjunk el6re, mig nem taldlunk jobb oldalt egy két szarnyas kaput. Lépjlink be rajta, hogy tanui
legylink, hogy menekiltek 50 évvel ezel6tt az emberek. Ahogy felmegylink a Iépcsén, egy racsos
folyoséra érlink. Balra menjlink majd, de toltényt egyelGre ne pazaroljunk feleslegesen senkire.
Menjlink el6re, majd le kell ugrani egy szinttel lejjebb.

Itt egy mutans mar nekiink ugrik, elvileg a puska a legjobb ellentik. Ha kész vagyunk vele, jobbra a
teherkocsi felé menjiink ki, majd egy nyitott ajté var minket a kbvetkez6 épiletnél. Szedjlink 6ssze
Tovabbi segitség:
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bentrél minél tobb dolgot, és irany a kovetkez6 ajtd, amirdl a lakatot szétléve juthatunk tovabb.
Vigyazzunk, amint kilépiink az ajtéon, egy mutans ugrana rank. Iktassuk ki és balra menjiink a szobor
felé. Ekkor latunk egy jelenetet a multbdl, azon az ajtdn kell majd bemenni, ahova a tudésok
menekiltek. Vagyis els6re gy tlinik. Mikor valaki megragadija a kezlinket, akkor inkdbb lemondunk
réla, racsapjuk az ajtot és a hatunk mogott 1évé mutdnsba eresztiink par toltényt. Ezeket a
teleportalds Iényeket Ugy a legkdnnyebb kiiktatni, ha tdmad, hagyjuk, had jojjon kézelebb, Ugyis az
szamit, amikor elénk teleportdl, akkor egy, max két puskalovéssel leterithetjik 6ket. Vagy a Valkyrie
géppisztoly dldasos tevékenységével kozel sem engedjik magunkhoz 6ket.

Korilbelll 10 ilyen Iény jon majd, ha sikeresen vettiik az akadalyt, akkor megnyilik az udvaron egy
ajtd, ami mogott egy l1épcsd, és azon fel tudunk szaladni. Vigydzzunk, mert itt is mutansok jonnek
majd fel, dvatosan haladjunk elére. Jobbra kell majd elindulni, majd le a Iépcsén, be egy masik
éplletbe. Egy irodarészbe jutunk, amibdl egy szell6z6 vezet a kvetkezs helyiségbe, ahol a mult
arnyait figyelhetjik meg. Szedjlink 6ssze par dolgot és a kis raktarhelyiségszerl szobaban Iévé fali
kapcsolot aktivaljuk. Ez nyitja meg a kaput abban a szobaban, ahova a szell6z6bél érkeztiink.

Balra induljunk meg az livegajtds folyosdn. Ha a végére érlink, lesz majd egy nyitott rész, ahol le
tudunk ugrani egy szintet. A gép itt felhivja a figyelmiinket a Cyro Tanks nevi{ horddkra, amik
kilovéséve a célpontok lefagyasztédnak, és igy konnyebben kil6hetéek (hasonld, mint a robband
hordo, csak ez fagyaszt). Haszndljuk 6ket, szlikség lesz ra, ha lemegyiink a teleportalés mutdnsok
kozé. 5-6 ellenfél lesz, hasznaljuk a puskat, a horddkat, és nem okoznak gondot. Miel6tt tovabb
megylink nézzlink korbe, lesz toltény, és orvosi csomag, tobb helyen.

Tovabbi segitség:
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Ha kész vagyunk, felmegyiink a |épcsén, és nyissuk ki az ajtot. Még két ellenfél ugrik a nyakunkba,
|6juk ki 6ket, majd menjiink be az iroddba. Ha beériink, latjuk a mult egyik arnyat és azt, ahogy az
egyik liftszerliségbe belép. Kovessiik 6t.

1.12. Find Vault Entrance

Amikor megérkeziink, induljunk el lefelé a Iépcsén. Miel6tt beugrunk abba a szakadékba, vigydzzunk,
mert a falakon Iév6 narancssarga novényszerliségek csokkentik az életerénket. Ezeknél a gyokeret
kell kiirtani, ami a fényesebbik, nagyobb vége lesz. Egy golydt neki és mar ugorhatunk is. Menjiink le
a fold ala, egészen addig, mig egy nagy kisérleti terembe ériink.

Kezdjiik azzal, hogy megnézziik a Film Archive névre hallgaté gépet, ahol megismerkedhetiink a TMD
nevl géppel. Nézziink alaposan korbe, szedjiik 6ssze amit lehet.

1.13. Get the Device

Amikor megvagyunk mindennel, |épjiink be a teremben Iévé nagy kapunk, és menjlink a gépezethez,
ahol egy par masodperces szébeli bemutaté utdn magunkra vehetjiik a TMD-t. Lépjlink oda a
gombhoz és aktivaljuk.

1.14. Use TMD on 1950’s Time Rift in the Lab

Ahogy ez megvan, szemtanui lehetilink, hogy 6sszedél a folyosd, amin keresztiil bejottiink. Semmi
gond, erre jo gydgymaddot ad a TMD. Menjiink oda és aktivaljuk, ahanyszor a kijutashoz sziikséges. A
folyosé végén a kilépéshez szlikséges falon |évé kapcsolot is helyre kell dllitani, és ha ez megvan,
akkor visszaértink a terembe, ahol a Film Archive is volt.

Ujbél nézziink kérbe, mert sok mindent ki tudunk javitani ezzel a géppel. Menijiink vissza, ahonnan
lejottiink. Allitsuk helyre a 1épcsét, majd menijiink fel rajta. Az Utkdzben 1évé dobozok helyreallitasa
utan toltények és E99 lesz a jutalmunk. Itt lesz egy olyan lehet&séglink, hogy az egyik taroldra ranétt
novényt is visszaallitsuk eredeti helyzetébe, és Ujabb dolgokkal gazdagodhatunk. A godorbdl ugy
jutunk ki, ha a nagyobb tarolé dobozt helyredllitjuk és raugrunk. Menjink felfelé, majd egy Ujabb
|épcsbjavitas jon, és a lift el6tt mar csak a fali kapcsolot kell helyreallitani. Lépjlnk be a liftbe, ami
felvisz minket az emeletre.

Ahogy felértlink, jobb kézre lesz egy nagy lyuk a leveg6ben. Lépjiink oda hozza és a TMD-vel
aktivaljuk, noveljik nagyobbra, majd Iépjlink bele.

1.15. Save Dr. Barisov

Ugyanott vagyunk, csak 50 évvel kordbban. Az elsé ujitasunk, a Dead Space-hez hasonlé lehetdség az
utvonalunk felderitésére. Tehat egy gombnyomadssal, kis labnyomok jelzik majd, hogy merre kell
menni a kildetés befejezéséhez. Ezt rogzitsiik magunk, majd térjunk vissza a feladatunkhoz.

Tovabbi segitség:
Elakadasjelz6: http://www.thesource.hu/elakadas
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Javitsuk meg a lépcsét, és menjiink fel rajta. At a nagy kitart kapun, de ne foglalkozzunk az alattunk
|évé harccal, csak menjlink tovabb. Kivagddik majd el6ttlink az ajtd és jon par ruszki ellenfél. Adjunk
nekik, géppisztoly, puska ajanlott. De az emberek ellen a TMD két mostani tulajdonsaga is hasznos.
Az egyikkel lebonthatjuk Sket, a masikkal egy tamaddhullamot indithatunk elleniik. Ha elfogy a
toltény, akkor ezek hasznalata jo lehet, csak legyen elég energiank hozza.

Két katona jon majd at az ajtdn, ha végeztiink veliik, Iépjink be a folydsodra. Itt mar tébben lesznek,
de szépen fedezékben haladva, kdnnyen leszedhetjiik 6ket. Hasznaljuk a TMD-t és a fegyvereket
vegyesen. Elég sokan lesznek, granatot dobalnak, van aki pajzzsal jon, de nem okozhatnak gondot. Ha
elnéziink jobbra lesz egy rovidebb folyoso, ott akar a hatuk mogé is kerilhetiink.

Ha végeztiink, a folyosd végén balra, és irany a kék ajtd, amin ha behatolunk, le kell I6ni a kék inges
tdmaddt, megmentve ezzel Barisov életét. Nem sok id6nk lesz vele beszélgetni, mert két 6r jon be,
iktassuk ki 6ket, majd menijlink ki az irodabdl. Menet kozben szedjlink fel mindent, amit tudunk. A
doki visszairanyit minket, ahonnan indultunk, ujabb két 6ér var arra, hogy az 6rok vadaszmezdbkre
kiildjuk 6ket.

Hagyjuk a dokit elmélkedni, csak amikor szdl, hogy a széfet a TMD-vel szedjik szét neki, teljesitsik a
kérését. Egy Uj fegyver lesz a jutalmunk, ami a Seeker névre hallgat. Sajnos ez csak addig lehet
nalunk, amig toltény van benne, mivel a meglévé két fegyverbdl egyiket sem valtja ki. Amint elfogy a
toltény és masikra valtunk, a szerepl6nk eldobja a Seeker-t.

1.16. Escort Dr. Barisov to Lab

Nem nagyon van idénk a nézel6désre, mert katonak torik be mogottiink az ajtét. Hasznaljuk a
Seeker-t, aminek kilénlegessége, hogy amikor tiizellink vele, akkor a golyét irdnyithatjuk, akar a Dark
Sector-ban lévé fegyvert. 12-14 fegyveres tdmad rank, de ha kézelebb engedjiik 6ket, akkor a Seeker
szép munkat végez majd. De van Cyro Tanks is, azoknak is j6 hasznat vessziik.

Irdany a terem tulso vége, fel a Iépcs6n. Barisov nyitja az ajtét, ahol el6sz6r egy, majd Ujabb 3 katona
allja az utunkat. Haladjunk el6re, de vigyazzunk, balra t6link lesz egy Ujabb terem, egész rakas Grrel.
Ha tiszta a terep, Barisov mutatja, hogy merre menjink. A foldon heverd dolgokat, ne felejtsiik el
felszedni. Ha felmentilink a [épcsén, mehetilink vissza a mi idénkbe.

1.17. Take Rift Back to 2010

A TMD-vel aktivaljuk a kaput (a lyuk a leveg6ben). Lépjlink be és maris megérkeztiink. Nézzlink
Alaposan korbe, mivel sok Ujdonsaggal talalkozhatunk. Els6nek itt van az Augmentor, ahol a TMD-t
tudjuk fejleszteni. Ez egy kis gépezet lesz, hasonlé a Weapon Locker-hez. Lépjlink oda hozza és
aktivaljuk. Az E99 gylijtése itt fog kamatozddni, hiszen megfelel6 mennyiségl anyag feldldozasaval
novelhetjlk tlizerénket, a TMD erejét, vagy éppen életerénket.

Ezentul nemcsak szimpla jegyzeteket gytjthetlink be, amin a hattérrdl kapunk infokat, hanem
Upgrade jegyzeteket is felfedezhetiink, amiket az Augmentor-ban tudunk hasznalni. gy egyre Gjabb
Tovabbi segitség:
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skill-ek lesznek jutalmaink, amiket aktivalni és fejleszteni tudunk. Koltsik el a gyUjtott E99-t és
menjlink tovabb.

1.18. Make Your Way to Dr. Barisov’s Tower

Az Augmentor mellett van egy nyitott ajtd, egyenes Ut vezet lefelé, egészen egy kék kapuig. Lépjlink
be rajta, és nézziik 4t a Weapon Locker-t, valasszunk fegyvert, amelyik szimpatikus, vagy ha van
lehetdséglink, akkor fejlessziik 6ket. Ezutdn menjlink a TMD Upgrade géphez, amit ha aktivalunk, uj
képességeket kap a TMD-nk.

Amikor a gép végez, menijlink vissza, és az el6z6 szobaban Iév6 nagy darab eszkdzt emeljik fel a
TMD-vel, majd l0kjlik arréb. Az Uj fejlesztés, a gravitacids képesség. Ugorjunk bele a padlon 1évé
lyukba, majd menjiink el6refelé. Egy nagy pancélkapuhoz ériink. A falon 1évé kapcsolét a TMD-vel kell
helyredllitani és kinyitni az ajtdt. Lépjlnk be. Lesz itt egy széttort 1ada, ezt a gravitacios
képességilinkkel vigylik magunkkal. Ugorjunk le egy szintet és menjlink a szoba mdasik végébe. A |adat
hozzuk helyre, majd ugorjunk ra és mar fenn is vagyunk. Ujra emeljiik fel a 1ddét és a segitségével
feljutunk egy félig leeresztett kapuhoz. A ladat vigylik magunkkal, a TMD gravitacids képességével
emeljiik fel, majd roncsoljuk 6ssze. Tegylik a kapu ala, persze ajanlott oda rakni, ahol jobban le van
eresztve, majd hozzuk helyre. Ekkor megemeli a kaput és atfériink alatta.

-

"
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Menjlink fel a bal kézre esé |épcsén és végezziink a teleportdlé mutanssal. Ezutan egy olyan részre
jutunk, ahol egy szinttel lentebb, par magas, hosszura nyualt mutans van. Ezeket mar vagy TMD-vel,
vagy a piros, robbanés hordékkal tudjuk kiiktatni. Ugorjunk le, majd ott is végezziink azzal a 3-4
ellenféllel, akik jonnek felénk.

Tovabbi segitség:
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Egy racsos ajtdhoz érlink, itt a teleportdlé mutansok jonnek, ezeket inkabb puskaval, vagy a TMD
energiahulldamaval intézhetjiik el. Sokan lesznek, ugyhogy osszuk be a toltényt, és vigydzzunk a
robbands horddkat dobalé ellenféllel. Amikor kész vagyunk, szedjiik 6ssze a foldon heverd cuccokat,
maijd allitsuk helyre a 1épcsét. Ezen induljunk el felfelé. Ugorjunk fel a Iadara és vigyazzunk, mert
Ujabb teleportalés mutansok jonnek. H a TMD energidja elfogy, akkor sincs gond, vonuljunk vissza, és
feltoltédik.

Ha kicsit el6rébb megylink, akkor lesz egy lejarat, egy szinttel lejjebb, a doki is mondja majd nekiink a
radionkban. Elvileg talalunk ott egy liftet, abba kell beszallni és egy kapcsoléval elinditani. A minket
tdmado dridssal ne foglalkozzunk, most még nem tud hozzank érni, és mi sem tudjuk 6t megsebezni.
Ha kiszalltunk a liftbdl, nézziink kérbe és szedjlink fel mindent, amit lehet.

A kék ajton kell majd belépni egy irodaba, majd ha megvizsgaltuk a szobat, a masik ajtén kimenni. Egy
hosszu folyosdra jutunk, mérgez6 névények lesznek a falakon, ezeket 16juk ki, hogy ne sériljlink,
ahogy athaladunk. Egy irodaba kertllnk, itt talalunk Weapon Locker-t (hasznaljuk, tudunk fejleszteni
és valtoztatni akarunk a fegyverzetiinkén). Ha megvagyunk, menjiink kitort falak felé, ahol megint
latjuk az driast, éppen felfelé maszik a falon. Most sem kell vele foglalkozni, csak nézzlink kérbe a kis
irodaban, majd a kék ajton 1épjiink be a Iépcs6hazba.

Mérgez6 névények megint, par I6vés, és mehetiink lefelé. Ahogy kiléplink az ajton, egy drias mutans
attori a falat. A mellén Iévé kék kort kell eltaldlni, hogy visszavonulét fujjon. Géppisztoly, vagy a puska
ajanlott. Amikor meggondolja magat, elteleportal. Miel6tt kdvetjiik, menjiink végig az itt évé
folyosén, és nézziink be minden iroddba, hiszen sok dolgot 6sszegydjthetiink, ha élelmesek vagyunk.
Ha mindent atnéztlink, akkor a falon Gt6tt lyukon at, kévessiik a szérnyet.

A konténerekre kell majd felugrani, a kis ladakon keresztil. Menjlink végig rajta, de figyeljink, hogy a
tuloldalon katonak lesznek. Hasznaljuk a TMD képességeket és a fegyvereket vegyesen, és akkor nem
lesznek ellenfelek. Ahogy leugrunk, arra mindenképpen figyeljiink, hogy balrdl, egy szinttel fentebb,
lesz legalabb egy katona, aki folyamatosan 16voldézni fog és granatokat dobal rank.

Ahonnan leugrottunk, szemben vele lesz néhdny doboz, azokon kell tovabbmenniink. Azonban amint
felértlink, le is kell ugrani egy Gjabb szobaba. Bal kézre t6llnk, egy racs valaszt el minket, egy nagy
doboztél. TMD-vel zuzzuk 6ssze, emeljik at, majd djra allitsuk 6ssze. Ha megvan, errél tudunk
atugrani a kovetkez6 helyiségbe. Szedjlik 6ssze, amire szlikséglink van, a Weapon Locker-bdl a
Valkyrie és Volk hasznalata ajanlott. A bal oldali kis szobdban lesz egy 6sszetort létra. Ehhez kell a
dobozt Ujra szétszedni, majd a létra alatt 6sszeallitani és err6l tudunk majd felmaszni a tetére.

Ugorjunk le, majd jobbra lesz egy nagykapu, azt kell kinyitni a kapcsoléval. Ha kész vagyunk lépjlink at
és késziljunk fel egy Boss harcra. Az els6 dolog, hogy rohanjunk kérbe és szedjlink fel annyi toltényt,
amennyit lehet. Az 6rids, aki korabban mar a liftnél is megjelent, most mar ellenfélként [ép majd a
hatalmas terem kozepére.

Tovabbi segitség:
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Kezdésnek robband horddkat fog dobalni. Ezeket a TMD-vel kapjuk el és repitsiik vissza ra. Mindig a
terem egy masik sarkdba fog teleportalni, nagyon figyeljlink rd. A sokadik hordé utan, a mellkasan
megnyilik egy kék seb, amit folyamatosan 16ni kell majd. Ahogy az els6 csapast elszenvedte, kis
csapok jonnek ki beldSle és jonnek neki segiteni az alacsony teleportalé mutansok. Elleniik jo lesz a
puska.

Ujra jon az 6rias, ekkor mar a kezében lesz egy nagy kalapdcsszeriiség. Mindig az utolsé pillanatban
ugorjunk el a csapasa eldl, és mig a foldbe ragadt buzogdnyat akarja kirangatni, a hatan képzédott
kék sebet kezdjiik el 16ni. Ezt néhanyszor el kell jatszani vele, de kézben vigyazzunk az életlinkre toré
teleportalé ellenfelekkel is.

A harmadik kérben mar horddkat dobal, meg a kalapacsaval is prébalkozik, mi azonban figyeljliink a
fején keletkezett kék sériilésre, amit ha folyamatosan lovink, ki fog fektdni.

1.19. Escort Kathryn to Dr. Barisov’s Tower

Kinyilik az egyik ajtd és Kathryn jelenik meg, aki kéri, hogy kévessiik. Egy racsos kapuhoz értink.
Korilottiink teleportdléd mutansok mozgoldédnak, és amikor atbujunk a kapu alatt, a [anyt
megtadmadja az egyiklk. Par jél irdnyzott |I0véssel szedjiik le, majd menekiiljon fel egy 1épcsdn, le egy
udvarra. Az Utkézben rank tdmadé ellenfeleket a robband horddkkal megtamogatva
semlegesithetjlik. Egy raccsal és keritéssel korbedlelt helyre ériink.

1.20. Defend the Tower

A teleportdlasra is képes mutansok folyamatosan tdmadnak majd, legalabb két oldalrdl. Nem kell
rogton minden tolténylinket elpazarolni, hiszen a keritésnek van 3 olyan kapcsoléja, amit ha a TMD-
vel helyreallitunk, akkor dram fut végig rajta. Ezzel és a fegyverekkel megtamogatva, nem lesz nehéz
a helyzetiink.

1.21. Enter Dr. Barisov’s Tower

Amikor a doktorhoz vezets Ut elérhetd, Kathryn kiabal nekiink, mi pedig rohanjunk utdna, fel a
lépcsbn, be a liftbe és aktivaljuk azt. Itt mar senki nem fog artani nekiink, igyhogy menjiink oda a
dokihoz és hallgassuk végig a doki mondanivaléjat.

Egy rovid osszefoglald utdn most mar képben vagyunk. Egy robbands razta meg a szigetet, az E99-el
kapcsolatba keril6 él6lények mutalodtak, igy most az orosz hadsereg és a tudésok mutalédott
csapatai lesnek rank mindenhol.

Hallgassunk a dokira, és Iépjlink be a liftbe. Aktivaljuk. Ahogy leértiink, nézziink kérbe, hogy mi az,
amit be tudunk gytjteni, majd induljunk tovabb egyenesen. Miel6tt kiérlink a folydsodra, taldlunk egy
TMD atalakito gépet. Inditsuk el, és figyeljlink arra, hogy milyen Uj tuddst szereztiink (Deadlock). Ha
tovdbb megylink, akkor egy ventilatorhoz érlink, hasznaljuk a TMD Uj képességét. LGjiunk ki egy
gombot a lapatok kozé, igy azok nem fognak mozogni és at tudunk kelni a tuloldalra.

Tovabbi segitség:
Elakadasjelz6: http://www.thesource.hu/elakadas




Singularity - 17. oldal
Platform: PC, PS3, Xbox 360
Kiadd: Activision www.thesource.hu

Fejleszt6: Raven Software

Harom iranyba mehetiink, ebbdl kett6ben gylijtogetni tudunk. A harmadikon egy szinttel lejjebb
jutunk, csak egyenesen tudunk menni. llletve mennénk, ugyanis leszakad el6ttiink a jarat és j6 par
szinttel lejjebb térliink magunkhoz.

Apro bogarak tamadnak rank és robbannak fel a kdzellinkben. Vigyazzunk velik, tavolrél a TMD-vel
hatdstalanithatjuk mindet. Jél nézziink kdrbe a teremben és mindent szedjlink fel, amit lehet. A
falakon l1évé spdrakat, amiknél a TMD aktivva valik, azokat hatdstalanitsuk.

1.22. Escape the Sewers

Ha mindent 6sszeszedtiink, akkor a terem elejében |évé kart kell majd elforgatni. Késziljlink fel, hogy
nagyon sok ilyen apré bogdr fog betdmadni minket. A legegyszer(bb a géppisztoly hasznalata, vagy
pedig a TMD impulzusat hasznalni ellentk.

Egy id6 utdn elfogynak, ekkor a kinyilt kapun at haladjunk elére, de Ugy, hogy a falakon 1évé sporakra
figyeljlink, és amikor a TMD aktiv lesz, azokat egy |okéshullammal szedjiik le a falrél. Tobb ilyen is lesz
a folyosdn, és ezek az apro Iények is folyamatosan tdmadnak majd. El6szor egy kisebb létran, majd
egy hosszabbon kell felmasznunk. Lathatunk par szellemképet, és izgulhatunk, hogy ez a hatalmas
szorny, vajon mikor taldl rank...

Balra kell menni, j6 hosszan haladunk, mig két mutans névényt nem latunk. Mindkettén tudjuk
haszndlni a TMD-t, azaz visszaalakithatjuk 6ket egy kordbbi allapotba, és ez pont megfelel6 nekiink,
hogy a bal oldalin felugorjunk és felmasszunk a toroétt |étran. Aproé bogarak fogadnak minket, majd
ahogy elfordulunk és elindulunk jobbra, valami elkezdi kilyuggatni a falat. Ne zavartassuk magunkat,
rohanjunk be a vagonba és nézziik végig, ahogy felkapja azt és kiraz minket a foldre.

Tovabbi segitség:
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1.23. Meet Barisov in the Control Tower

Szerencsére komolyabb bajunk nem esett és errdl a doktor is megbizonyosodik, s6t, Ujabb feladattal
lat el minket. Menjink be a kék ajtdn, majd torjiik 6ssze egy energialokettel a falapokat, amik
gatoljak a tovabbjutasunkat.

Szedjiink 6ssze minden aprdsagot, majd menjiink a terem végébe, ahol jobb kézre, egy kisebb
helyiségben lesz egy sarga létra, azon kell felmennilink. Ahogy felértiink, jobbra egy kis Iétran
kapaszkodjunk fel a szell6z6be. Addig haladjunk, mig nem érjiik majd el az Ujabb ventilatort, amin
megint a TMD-t kell majd hasznalni, azon belliil is, az id6megallitast. Balra fordulunk és egy kisebb
szell6z6n valo atkelés utdn a kék ajtdn kell majd bemenni, ahol Dr. Barisov mar var minket.

1.24. Get to the Docks — Fix the Crane

Taldlunk Augmentor-t, ahol fejleszthetilink és lesz egy Weapon tech, amit magunkhoz vehetiink.
Utana menijlink le a létran, ahol Barisov tartja nekiink a lejarat fedelét.

Ahogy lejutunk, kapjuk fel a homokzsaknal lerakott mesterlovészpuskat, és a helikopterbdl
leereszkedd katonakat kezdjiik el tavolrél leszedni. Nem csak vellink szemben, hanem bal oldalon is
lesznek ellenfelek, és az éplilet felsd részérdl is probalnak majd minket kiiktatni.

Ha mindenki inaktiv rajtunk kivil, akkor menjiink a bal oldalon allé daru aljahoz, ami kisebb szikrakat
sz0r magabdl. Haszndljuk rajta a TMD-t és javitsuk fel.

1.25. Ride the Crane Platform

Eppen hogy tul vagyunk a javitason, amikor hatunk mégiil katonak érkeznek. Mesterlévész puska
hasznadlata er6sen ajanlott, illetve ha kozelebb jonnek, akkor TMD, vagy a puska. Ha kész vagyunk,
akkor menjlink vissza oda, ahonnan indultunk, ahol a doki lekiildott minket. A daru altal mozgatott
allvany a célunk, kévessiik szemmel, és akkor tudjuk, hogy hova kell visszamenni.

Amikor leér hozzénk és lenyilik az oldala, ugorjunk fel és szedjink 6ssze mindent. Talalunk egy Uj
fegyvert is, ami Spikeshot névre hallgat. Ezzel robband tolteteket tudunk a célpontra I6ni, ha akarjuk
cseréljik le valamelyik fegyveriinket.

Ahogy elindul visszafele az allvanyunk, katonak jonnek majd tébb oldalrdl. Elsé kérben a mellettiink
|évé épllet fels6 részérdl érkeznek, majd lent, ahol az el6bb kizdottiink. Amikor atériink a tuloldalra,
felllr6l érkezik par katona, illetve lent is var par ellenség rank. Lesz ott egy hatalmas piros tartaly, ha
ezt felrobbantjuk, jo par rosszarcutél megszabadulhatunk.

1.26. Find the Train

Ha megdllt a szallitéeszkoziink, ugorjunk ki és ha még maradt ellenség, akkor iktassuk ki 6ket. Szedjik
fel a tarakat és gydgyité dobozokat, de vigydzzunk, mert balrdl egy ajté nyilik majd és kiront még egy
katona. Ha megoltik, ott jutunk tovabb, ahol 6 kijott.
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Rohanjunk fel a Iépcsén, és lepddjiink meg, amikor egy ujfajta - sokkal gyorsabb mutdns az
eddigieknél -, rank vetédik. Nem kell vele megkiizdeni, golyét se pazaroljunk ra. Egy kis szell§z6n
jutunk tovabb, és egy elagazashoz ériink. Kezdésnek a balra Iévé kékes anyaghbdl kell majd kivenni a
|adat TMD-vel. Aztan kozépen allitsuk meg a ventilator lapatjait a TMD Deadlock funkciéjaval, majd
emeljlik at a ladat. Haladjunk tovabb, és amikor a kovetkez6 ventilatorhoz ériink, rakjuk le a Iadat és
azon kapaszkodjunk fel. Az id6megallitast megint hasznaljuk és Ugy jussunk at.

Egy kis szell6z6n at jutunk egy nagy szobdba, ahol egy Ujabb szellemjelenet zajlik le, majd
megkezdddik az Ujabb harc. A nem régen rank tdmadd teleportald és igencsak gyors mutans ugrik
rank. Hasznaljuk a kdzellinkben lévé CYRO tartdlyokat, 16jiik ra, és ha lefagyott, akkor kezdjiik el 16ni.
Ha esetleg kifogynank, akkor a TMD energiacsapdsait hasznalhatjuk.

Amikor legydztiik 6t, kinyilik egy ajtd és azon keresztiil haladjunk tovabb. Ha felértiink a 1épcsdn, egy
olyan szobdba érlink, aminek le van szakadva a padldja. Oda ugorjunk be, majd a kék ajton Iépjlnk ki
a nagy szerel6csarnokba. Teleportdléd mutdnsok jonnek, azonban a robband hordék majd segitséget
nyujtanak.

Fel kell menni a [épcsén, és az emeleti részen 1évé kapcsoldval, kinyitni a f6kaput. Sajnos ezen
keresztil elég sok teleportald ellenfél jon, de ha maradt még robbané hordd, azokkal dobaljuk meg
Gket, vagy tavolrdl |6jlink ra, azzal, ami van. Ha mindet legy6ztiik, akkor szaladjunk le a |épcsén, és
irany a lift, ami par szinttel lejjebb visz.

A kovetkez6 résznél vigyazni kell, olyan Gj mutansok jelennek meg, akik vakok, de nagyon jél
hallanak. Valami savas dolgot fognak kopkodni rank, tehat csak kozelrél veszélyesek. Lopakodas
ajanlott, vagy gyorsan végigszaladni, de akkor vigyazni, mert mindenki a nyakunkon lesz.

Menjlink egyenesen eldre, elvileg csak egy Ut van, a tobbi, vagy romos, vagy vasraccsal védett. Balra
elkanyarodva ujabb ellenfelek vannak a folyosdn és mérgez6 névények a falon. Menjlink tovabb ezen
az Uton, amig egy nagyobb mutans névénybe nem akadunk. Ezen hasznaljuk a TMD-t és ahogy
megnovekszik a fénylG6 kacs, arrébb tolja a ronkot. Ezutan Ujra TMD-t kell alkalmazni a névényen,
hogy visszafejl6djon és maris atfériink az ott tdmadt résen.

Jobbra fordulva, atjutunk egy kisebb ajtén, majd Ujra jobb oldalt egy kisebb alagutat taldlunk, ezen
kell tovabbmenni. Szemben vellink lesz egy nagy godor, benne par névénnyel. Hasznaljuk a TMD-t,
hogy megndvekedjen és felemelje a betontémbo6t, amin at tudunk ugrani.

Ahogy bejutottunk egy Ujabb csatorna-folyoséba, megint par vak mutansba botlunk. A falon lévé
kapcsolot allitsuk helyre a TMD-vel és az aram megsiti az ellenfeleket. Amikor mindenki megsiilt,
menjink tovabb és taldlunk majd egy kisebb csatornanyildast, amin tovabbjutunk. Vigyazzunk, mert itt
robband bogarak rontanak rank, igaz csak par darab.

Ha kijutottunk, a falakon lévé spdrakat a TMD-vel semmisitsiik meg. Menjiink el6re, majd fel a |étran.
Két, harom darab savkdpé mutans lesz az utunkba, 6ljik meg &ket. Ugy tiinik, hogy zsdkutcaba
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jutunk, egy vasracs dllja utunkat. Lesz ott egy novény, a TMD-vel noveljik meg, majd a tuloldalon
lévé 1adét lebontva hozzuk at. Allitsuk vissza az eredeti allapotot, tegyiik le bal oldalt és rajta
keresztiil masszunk at az atvezetd csatornan.

Ha atértink, a dobozt lebontott allapotban hozzuk at, és a félig leeresztett redény ala berakva, Ujra
allitsuk vissza az allapotat. igy megemeli azt, és mi pont at fogunk férni. A dobozt vigyiik magunkkal,
de vigyazzunk, mert mérgez6 névények alljak majd utunkat. Vigyik el a kis helyiség végébe a dobozt,
alljunk ra és ugy ugorjunk at a racson.

Amikor lent vagyunk, Ujabb savkdopd mutdnsok alljak utunkat, ha el6tte alaposan kérbenéztiink,
taldltunk toltényt, de ha mar fogytan lenne, akkor a TMD-vel iktassuk ki 6ket. A csatornaban
egyenesen haladva egy TMD Upgrade-be futunk, de miel6tt hasznalni kezdjlik, bal oldalt javitsuk meg
a konzolt, amivel dramot vezetiink a vizbe, ezzel megsitve az ellenfeleket.

A TMD feljavitdsa utan, kinyilik veliink szembe egy piros nagy vasajté. Azon haladjunk at, de
Ovatosan, mert par katona ott fog varni minket. Egy gyors TMD csapassal elintézhetjik 6ket.

M\ [N

Ahogy elkezdiink felfelé haladni ezen a részen, sorra jonnek a katonak veliink szembe, de néha a
hatunk mogott is leereszkednek kotélen. Vigydzzunk veliik, de ne féljink hasznalni a homokzsakokat
fedezéknek és a TMD specialis tulajdonsagait. Elvileg itt mar meg tudjuk valtoztatni az emberek DNS-
t, azaz savkopdbvé lehet 6ket alakitani, igy sajat embereik mészaroljak le a katondkat. A tobbieket a
Valkyrie-el ajanlott leszedni, toltényt és fegyvert béven tudunk ezen a részen felszedni.
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J6 par szintet kell feljebb menni, némelyik részen lesz szell6z6, vagy egy kis folyosdn az ellenfelek
hata mogé tudunk kertilni, de ezzel a megolddassal évatosan, mert 6k ezt ugyanugy meg tudjak tenni.

A legfelsd szintre érve vigydzzunk, mert a hatunk mogott egy mesterlovész figyel, és pont hatba tud
minket I6ni. Ha kiszedtlik, akkor menjlink az utunk végét jelz6 ajtéhoz, I6jik szét a lakatot és
menjlink be. A racsot megkeriilve egy létrahoz jutunk, azon masszunk fel és kovessiik szemmel az
eseményéket.

Amikor a katonak elvonultak, Kathryn megkér minket, hogy szedjiik le a folyosd végén allé 6rt. Ha
megtettiik, nem sokkal mellette lesz egy uj fegyver, az Autocannon. Erdemes felszedni, a
kozeljov6ben taldlunk hozza béven toltényt. Kovessiik a lanyt, majd emeljik fel, hogy ki tudja
szamunkra nyitni az ajtoét.

Miutan korbe néztiink a raktarszer(i helyiségben, teljesitsik a lany kérését, hogy kiviilrdl nyissuk ki az
ajtét. Ehhez a Iépcsét helyredllitva menjlink a fenti szobaba, ahol az Augmentor és a Weapon Locker
van. Fejlesszlink, valasszunk fegyvert majd a dobozokon fellépdelve, ugorjunk a kiilsé erkélyre. A
nagy kaput Kathryn-nek ugy tudjuk kinyitni, hogy az el6tte |év6 novényt a TMD-vel kezeljiik.

1. 27. Defend Kathryn

Az erkély jobb oldalan helyezkedjlink el, ahol a mesterlovész puska is van. Célunk a harom oldalrdl a
lanyt tdmado ellenfelek kiiktatasa. A leginkabb haszndlhatd itt az Autocannon, a Kasimov, vagy a
Valkyrie. TMD-nél a Deadlock, tehat az id6 megallitasa a legjobb megoldas.

Mind a két iranybdl fognak érkezni a katonak, de ezekkel nem lehet gond. Viszont a pancéllal jol
felszerelt - Elite Soldier névre hallgaté -, Autocannon-t forgaté két katona is jon. Oket mar nehezebb
lesz likviddlni, azonban j6 fedezékbdl, ugyanazzal a fegyverrel nem okozhat nagy problémat.

Amikor mar a vége felé jarunk, a szintlinkon kinyilik a kék ajté és egy katona jon be rajta. Iktassuk ki,
akar TMD-vel is, majd menjlink be a szobdba és a padldn |évé sériilésen keresztiil, ugorjunk le.
Vigydzzunk, mert ahogy kilépiink a kbvetkez6 ajtén, lesz ott két katona, de kénnyedén le lehet 6ket
szerelni. Ha megvannak, a kék ajton kilépve, lathatjuk, ahogy Kathryn-t elfogjak és a segitséglinket
kéri.

1.28. Rescue Kathryn

Ezen a részen a lényeg, hogy mikdzben mindenkit likvidalunk az utunk soran, Kathryn nem kertlhet

tul messze tdlink. Azaz, ha tul sokat veszédiink valamelyik ellenfellinkkel, kezdhetjik el6lrol a palyat.
Az Autocannon maradjon meg, és mellette a Valkyrie, vagy a puska is j6 fegyverek lesznek.

Ne nagyon siesslink elGre, egy Elite Soldier fog Utunkba allni, 6t az Autocannon-al 6ljik meg, majd a
lépcsdn l1évs két 6rt is. Rohanjunk fel a Iépcs6n, egészen addig, mig egy kék ajtd ki nem vagodik
el6ttiink, ahonnan kijon egy katona. TMD-vel hamar le tudjuk szedni.
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Be a folyosoéra, majd a két éplletet 6sszekots részen, a katonak lelovésével jussunk tovabb. Amikor
elériink a targoncdhoz, a |[épcsén szaladjunk fel, majd késziljiink fel, tjabb katonak érkezésére. Olyan
kozel lesznek hozzank, hogy TMD-vel, vagy akar a puskaval is elkaphatjuk 6ket.

Atszaladunk az éplileten, majd egy kis hidon, és pont egy katona jon veliink szembe. Ha lekiizd6ttik,
ahol kijott, arrafele kovessiik tovabb Kathryn elrabléit. Vigyazzunk, mert amikor mar elkapnank 6ket,
oldalrdl egy katona majdnem lelok minket a mélybe, de a TMD impulzus hasznalataval meg tudjuk
olni.

Ha kész, ugorjunk le a l1étrdn, és menjiink be az éplletbe. Két 6r lesz bent, 6k sem okoznak gondot, de
amikor ki akarunk menni a két épliletet 6sszekoté hid felé, ott elég sokan lesznek, tobbek k6zott egy
Elite Soldier is. Azonban a robband horddkat megcélozva, hamar lehet ket ritkitani.

Be az épiiletbe, at a kék ajtdn, két, harom katona jon veliink szembe, gyorsan iktassuk ki ket is.
Azonban akarmilyen flirgék a labaink, ahogy beléplink egy szobaba, lathatjuk, ahogy Kathryn-t
elviszik egy lifttel. Sajnos két, harom &r és egy Elite Soldier var rank, de nem lehetnek ellenfelek, mert
nem mozognak ki a szobdbdl és vissza tudunk vonulni gyégyulni. Szalljunk be a liftbe és inditsuk el.

Az alsd részen fussunk addig, mig a generatorokhoz nem értink. Itt el6szor két Elite Soldier jon, majd
egy még lesz fent a Iépcsén, kdzben persze par katona is megneheziti a munkankat. Az Autocannon
haszndlata azonban megoldja a problémakat.

A |épcs6 mellett Iévé ajton kell tovabbjutnunk, de évatosan, mert amikor felériink az emeletre, akkor
par elbarikadozott 6r nehezitheti meg a dolgunkat. TMD-t hasznalhatjuk kozelre, vagy puskaval
kapjuk el 6ket. Amikor megvagyunk, egy Ujabb ajto nyilik ki, belép egy ellenfél, de hidba lep meg
minket, el tudjuk kapni 6t. Irdny a folyosd végén Iévé ajtd, ha lehet puska, vagy a géppisztoly legyen a
keziinkben, mert amikor benyitunk, akkor két fegyveres akarja majd Kathryn-t megélni. Meg tudjuk
akadalyozni, hiszen az id6 belassult, csak szépen becélozva, le kell 6ket 16ni.

Amikor kész vagyunk, az id6 visszatér a normalis kerékvagasba. Lépjlink oda a lanyhoz, vagjuk el a
koteleit és menjlink a két szdrnyas ajtéhoz, amit a bal oldalon Iév6 kapcsoléval a lany fog kinyitni
nekink.

1.29. Fix the Engine

Rohanjunk végig egyenesen, egyel6re semmi nem fog torténni. Amikor viszont a lany kinyitja a
kovetkez6 ajtot, akkor lathatjuk a sérilt sineket és a vagonokat. Nézziink jol kérbe és szedjlik 6ssze
amit lehet, mert nagy hirig jon. A Seeker-t is vegylk magunkhoz, még jol johet. A lanyt segitsik fel az
utolso vonatra, majd fedezziik 6t.

Jobbraél és balrdl fognak érkezni az ellenfelek. Sima gyalogosok érkeznek, meg par pajzzsal rendelkezé
katona. Ez utébbiakat a TMD segitségével hamar tudjuk szerelni, hiszen csak el kell t6le venni azt, és
maris fedezék nélkil maradt. De a Deadlock hasznalata is jol johet, mivel egy kupacban sokan
gylilnek 6ssze, ha elkapjuk 6ket az id6megallitassal, konnyen ki lehet iktatni 6ket.
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Ami még fontos, az a két oldalon, az erkélyen megjelené rakétas katona. Ezeket vagy kil6jiik, vagy a
TMD-t hasznadlva visszakiildjik rajuk a rakétat. Amikor mindenkit elsdportiink, ugorjunk fel a vonatra
a lany segitségével, majd alljunk be a gépezetbe.

A TMD segitségével kell helyreallitani a vagont és a sineket, ehhez nem kell mast tenni, csak a TMD-t
hasznalva a kezlinket, a mozgd, nagy fényl6 gombon kell tartani. Ha jél csinaltuk, minden helyreall és
elindulunk.

Az atvezet( vided utan, az 6sszetort vonaton kell elére jutnunk, de késziiljink fel, mert nagy Boss
harc kovetkezik. Az indulé vagonban van Weapon Locker, ugyhogy hasznaljuk. Minimum az
Autocannon és a Valkyrie legyen nalunk. Az 6sszes kornyezetiinkben |évé dolgot szedjik 6ssze, majd
induljunk el kifelé.

Egy hatalmas, fura bogdrszerd valami jelenik meg elG6ttiink. A testén narancssarga, vagy piros gombok
vannak. Ezek a célpontjaink, I6jlik &ket. Kett6 a mellkasan, kett6 a labanal talalhatd, egy akkor
lathatd, ha kinyitja a szajat. Kozben persze elkezd ugralni, megprébal minket oldalrdl elkapni,
remélhetdleg sikerteleniil. Ha kilSttiik az 6sszes célt, akkor a fején lesz lathato ez a narancssarga-
piros burok, akkor azt kell 16ni.

Ekkor persze még nincs vége, a két karjan és a mellkasan né Ujra a célunk. Remélhetéleg az
Autocannon-ban elég t6ltény van, azzal a legkdnnyebb legy6zni. Amikor a feltlint hélyagokat kil6ttik,
akkor a fején n6 megint Ujra, az lesz az Uj célpont.

Ha lezuhant a vonatrdl, akkor 6rilhetiink, de nem sokaig, mert apré robbandé bogarak rohamoznak
minket. A TMD-t hasznaljuk elleniik, majd ugorjunk be a kvetkez6 vagonba, persze ugy, hogy a
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sporakra figyeliink. Amikor elériink a dobozokig, kideriil, hogy még nincs vége a harcnak, az 6rids
rovar Ujra tdmad.

A szajdban |év6 gomb a célunk, azt kell kil6ni. Ha eltaldltuk, leesik, nekiink meg tovabb kell menni
el6re. A csoveket a TMD-vel [6kjiik le, és haladhatunk tovabb. Mar latjuk a TMD-t feljavitd eszkozt,
oda kell beallni és amikor a lény, elkezd felénk jonni, akkor a TMD-vel célozzuk be és tartsunk a fején
[év6 fénykoron a keziink. Meg sem szabad kozelitenie minket, ha sikerdlt, jon az atvezeté vided.

1. 30. Locate the Pearl

Megérkeztiink a dokkokhoz. Szaladjunk el a vonat el6tt a jobb oldal felé. Latni fogunk egy
Augmentor-t, ugyhogy fejleszthetiink, ha van elég E99-link. Utdna a mellette Iévé bejaraton
szaladjunk be, és addig haladjunk, amig nem latjuk az 6sszetort |épcsét. A jobb oldalan fel tudunk
szaladni, majd utana helyre kell allitani, hogy at tudjunk menni a tuloldalra. Ugorjunk majd ki az
ablakon, ott lesz egy 6sszetort lada. TMD-vel fogjuk meg és vigyiik le.

A [épcs6 mellett, amin korabban felszaladtunk, lesz egy félig leeresztett kapu, oda allitsuk be, majd
hozzuk helyre a TMD-vel. Ovatosan haladjunk, amikor &tmaszunk, mert apré robbané bogarak jénnek
vellink szembe. TMD impulzussal el tudjuk szinte mindet intézni. Haladjunk tovabb, de figyeljlink,
mert amikor a jobb kezlinknél |évé kékes masszat latjuk, abbdl a |adat ki kell majd emelni a TMD-vel.

Cipeljiik magunkkal egészen addig, amig el nem ériink a falig, ott tegyiik le a dobozokra, hogy fel
tudjunk maszni rajta, atugorva a keritést. Itt majd mérgez6 novények alljak utunkat, de a mar
megszokott mddon, a fényesebb és nagyobb gumaét kiléve, nem fognak sérilést okozni nekiink.

Menjilink tovabb egy nagy kapuig, aminek az iranyitdja a bal oldalon van, csak a TMD-vel helyre kell
allitani, hogy atjussunk. Utana automatikusan kinyilik.

A kils6 részen haladjunk végig, le a [épcsén, at a konténeren. Taldlunk egy Seeker-t, ami még hasznos
lehet, Ugyhogy vegyiik fel. Ha kiléplink a konténerbdl, akkor egy id6hullam villan at a szigeten, és
1955-be érkeziink.

Tele lesz katondval a kornyék. Rogton el6ttiink kett6, majd balra fent, az épiiletnél Gjabb ketts. A
Seeker vagy TMD hasznalata ajanlott. Kicsit tavolabbrdl Gjabb 8rok jonnek. Oket is a Seeker-rel
célozzuk be. Ha egyenesen megyiink végig, akkor szépen lassan haladva, minden 6rt ki kell iktatni. Ha
viszont balra felszaladunk a |épcsén, és at a kék ajton, akkor Augmentor-t, kilonféle felszereléseket,
és egy Weapon Tech-et taldlunk.

Sok ellenséges katona var arra, hogy kioltsa életiinket. Pajzzsal, granatokkal jonnek. Azonban
figyeljlink az apro részletekre, hiszen a robband horddkkal és a felfliggesztett konténerrel sokat
likvidalhatunk. Pont mire belelendiilnénk, tjabb id6hulldam jon és visszatériink 2010-be.
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1.31. Restore Power to the TMD Amplification Platform

Haladjunk tovabb egyenesen, majd balra lesz egy kis lejarat, és egy piros két szarnyu ajtén at kell
bemenni a folyosdra. Masszunk le a létran és ugorjunk be a vizbe. Usszunk elére, majd forgassuk el a
kart, hogy lejjebb menjen a viz szintje. A jobb oldalt |év6 masszabdl TMD-vel emeljiik ki azt a
gépdarabot, illessziik be a helyére, majd allitsuk helyre az allapotat.

1.32. Raise the Pearl

Forduljunk vissza, és menjlink végig azon az uton, ahol ledsztunk. Ha felmasztunk a létran, és
kimentiink az ajton, keressiik meg az iranyitdpultot. Aktivaljuk és kiemelkedik a hajo a tengerbdl.

1.33. Locate the Rear Cargo Bay

Induljunk el a dokk bal oldalan, kdzvetleniil a hajé mellett. Megjelenik majd egy kis Iétra, amin fel
lehet menni, de a TMD-vel javitani kell rajta, hogy a féldre leérjen. Ha felértiink, a konténerek kozott
haladjunk elére, de vigyazzunk, mert teleportaléd mutdnsok is jonnek és a hajé rakomanya is 6ssze-
vissza dllongél.

Egy nagyobb ajtét kell majd elérni, ezen kell bemenni. Felmegyiink a |épcsén, és két 1égzsilipes ajton
kell majd athaladni. Egy langokban allé iranyitészobahoz ériink. Azonban lesz jobbra egy szell§z6,
amin be tudunk mdaszni és kikerdilni a tlizet. Felmegylink a |épcsén és lathatunk szellemképeket, majd

mehetiink tovabb a kévetkezd ajtéhoz.
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A kovetkez6 szobdban felvehetjik a Dethex Launcher nev( fegyvert. Ez arra jo, hogy ha granatokat
I8sz ki vele, akkor egy ideig tudod irdnyitani, tehat fedezékben 1év6 ellenfél ellen is hatdsos. Erdemes
bealdozni egy fegyveriinket érte.

A kovetkez6 szobdban lesz egy Weapon Locker, par tar, életeré csomag. Mindent szedjink fel, majd
allitsuk helyre az elektromos téblat a szomszéd szobaban, majd visszatérve, a kapcsoldt aktivalva és
kinyilik a zsilipes ajté. Ha végigmegyiink a folyosdn, le a [épcsén, par teleportald mutdnssal gydilik
meg a bajunk. TMD-vel lassithatjuk 6ket, fegyverrel pedig hamar kiiktathatdak.

Atmegyiink a konténeren, és ott pedig katonak fogadnak minket. Mivel elég kozel keriiliink hozzéjuk,
TMD impulzus csapdssal elintézhetjiik 6ket. Egyenes Ut vezet a konténereken at, ahol még tobb
katona lesz, ha nem akarunk tul kozel keriilni hozzajuk és még megvan az Uj fegyveriink, akkor
guritsunk at par grandtot a fedezékiikbe.

Ha megvagyunk, akkor irdny Ujra a hajo belseje, at egy nagy ajton, végig a folyoson, a lépcsdig.
Természetesen az utunkba keril6 par katonat ki kell I6ni. Ahogy lementiink a Iépcsén, a mult egy
szelleme (iti az egyik ajtd ablakat. Ott kell majd tovabbmenniink.

Egyenesen elbre, végig a szlk folyosén. Amikor vdlaszuthoz érkeziink, balra lesz egy Weapon Tech,
fejleszthetlink. Jobbra viszont egy Ujabb folyoso, azon haladjunk tovabb, persze vigydzzunk, mert itt is
lesz ellenfél, mégpedig a savkopok.

Egy hdlészektorba érkeziink,alaposan nézziink kérbe, sok dolgot felszedhetiink. Ha kiléptiink a
haldkorletbdl, akkor balra indulunk, de évatosan, mert az egyik ajtd mogil egy savkopé fog rank
rontani. TMD-vel hamar elintézhetjik 6t, majd folytathatjuk az utunkat. Egyenesen egy szobat
taldlunk, sok gy(jtenivaléval, mig balra fordulva folytathatjuk a kiildetéstinket.

Itt teleportdlé mutdansok fognak az életlinkre torni, puskaval, TMD-vel intézhetjik el 6ket. A hajo
rakodoteréhez fogunk megérkezni, ahol konténerek, dobozok és egy éridsi szoborfej van. Menjink le
a lépcsdn, de a szoborfejjel vigydzzunk, mert robband bogarak mdsznak majd ki aléla. Egy TMD
csapas nekik, majd jobbra, a nyitott konténeren at tavozzunk. Teleportalé mutansok jonnek, ket
meglephetjik a granatvet6vel, de ha az nincs, akkor puska, vagy a TMD is jo lesz.

A dobozok és vascsovek mellett vezet felfelé az ut, egy |épcs6n at. Néhany katona érkezik majd az
egyik ajton keresztil, de nekik is meggydilik a bajuk a teleportalé mutansokkal. Mind a két féllel
végezziink, majd menjiink le a [épcsén. Vigyazzunk a spdrakkal, TMD-vel irtsuk Gket, és figyeljink a
felss szintre, ahova most katonak érkeztek, és minket vesznek célba. Autocannon-nal elhallgatatjuk
Gket és mehetiink tovabb, a bezart ajtoig.

Ha kinyitottuk, egy |épcsén lemehetiink, de amikor a vizet meglatjuk, akkor a jobb oldalt [évé, fali
konzolt TMD-vel allitsuk helyre, mert dram alatt tartja a vizet. Ha megvan, akkor fussunk végig
egyenesen, majd fel a Iépcsén. A hajo elkezd stillyedni, ugyhogy mindenhonnan viz tér be, gyorsan
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mozogjunk. Bejutunk egy szobaba, amiben Weapon Locker van, hasznaljuk, majd menjink ki a
|égzsilipes ajton.

1.34. Retrive the E99 bomb

A vizbe lemeriilve, egyenesen, majd jobbra menjlink, balra, majd még kétszer jobbra és ott lesz
el6ttiink az E99 bomba, csak el kell vegyiik.

1.35. Escape from the Pearl before it Sinks

Usszunk fel a konténerekhez, sét, az egyik fekvén at tudunk rohanni a hajé egy stabilabb részére.
Korbe kell szaladnunk azt a részt, ahonnan feldsztunk, hogy eljussunk a Iépcs6h6z, amin fel tudunk
menni. Innen tovabbra is korbe megylink, egy nagy ajtot kell keresni, amin at kijutunk innen.

Amikor felmegyiink a |étran, az arcunkba csap a tengerviz. Uszva kell jobbra elindulni, majd egy bal
forduldé utan, a karakteriink feliszik a doktorhoz.

Egy kicsivel kés6bb a dokindl ébrediink. Talalhato itt egy Weapon Locker, némi I6szer és Medic
csomag. Ha minden megvan, lépjlink Dr. Barisov-hoz és beszéljiink vele. Ha minden infot
megkaptunk, akkor menjiink ki az ajtén és egyenesen indulva, le a sérilt [épcsén. Talalunk majd egy
Augmentor-t, fejlessziink, ha van mivel.

A sériilt falon atlépve haladjunk el6re, de vigyazva, mert robbandés bogarak jonnek majd vellink
szembe, gyorsan TMD-vel irtsuk 6ket. A tovabbiakban figyeljink a falon |évé spérdkra, TMD-vel
ezeket is szedjik le. Balra elfordulva lathatunk egy rakas aproé bogarat, akik, ha meglatnak minket,
Tovabbi segitség:
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azonnal rohamoznak. Vagy TMD, vagy valami keményebb fegyver kell elleniik, és kézben taktikusan
vonuljunk vissza.

Amikor mindenkivel végeztiink, addig a részig kell menni, ahova a dokik a hullazsakokat raktak.
Mindegyik iranyba érdemes kdrbenézni, mert sok aprésagot tudunk felszedni majd. Ha balra
indulunk, djabb apré bogarak ugranak rank, majd a |épcsén lefele haladva Gjra veliik gydlik meg a
bajunk.

A mérgez6 novényeket irtsuk ki, majd a balra [év6 kapunk menjiink ki a nyilt térre. Egy hatalmas lény
maszik felfele a falon, ne pazaroljunk ra toltényt, hagyjuk elmenni. Menjiink elére, lesz, majd egy féli

leeresztett kapu, az alatt mdsszunk at. Ekkor ugrik elénk Gjra az a nagy lény, s6t mar ketten vannak és
elkezdenek minket tamadni.

Két lehet6séglink van. Vagy harcolunk és 16jik 6ket, amig mozognak, vagy pedig a TMD-t hasznaljuk
elleniik. Ez utobbi egyszertibb, hiszen a Deadlock funkciét hasznalva, megallitjuk az id6t a kdzellikben
és elsomfordalunk mellettiik. Utana mar csak fel kell szaladni a |épcsén.

1.36. Locate and Use the TMD Platform

Atlépiink egy kék ajtonal, majd ha balra elindulunk, Augmentor-t taldlunk majd a |épcsé tetején. Ha
fejlesztettlink, akkor menjiink le, majd ki az udvarra. Balra menijiink fel a Iépcsén, ott Weapon Locker-
t taldlunk, valasszunk fegyvert. Autocannon és Valkyrie hasznalata ajanlott. Ezen az Uton tovabb
haladva lesz egy kapcsolé, azt aktivadljuk, majd menjink vissza az udvarra.

1.37. Activate Hydro Generator to Supply Powergrid

Most pont az ellenkezé iranyba kell menni, ahol kinyilt az ajtd. Bejutunk egy kis helyiségbe, aminek a
falan alul lyuk van, és az ablakon atlatunk a szomszédba, ahol par mutans van. A fal mellett fel tudjuk
venni a Dethex Launcher-t, és hasznalhatjuk is, |16jiink 4t egy robbandtoltetet.

Ez nem csak azért lesz j6, mert mindenkivel végzett a kis szobdban, hanem az ott 1évé ajtot is
kinyitotta, amin at tovdbbjuthatunk. Kijutunk egy |épcsén at egy udvarra, és addig menjink, amig egy
szinttel lentebb nem tudunk ugrani. Utdna be a viztarozéba, majd fel a harom kis Iétran. Egy kis
iranyitohelyiségbe ériink, a kapcsoldval el tudjuk arasztani a viztarozot. Ha megtortént, forduljunk
vissza és vessik bele magunkat a vizbe. Jobbra kell majd Uszni, be a csatornaba. Néha menjink fel
leveg6t venni, majd folytassuk utunkat.

Lesz egy rész, ahol fel tudunk jonni, balra lesz egy kapcsolo, azt kell aktivalni. Ezen az oldalon lesz egy
barlang is, érdemes korbenézni, sok hasznos dolog lesz. Ha minden megvan, folytassuk utunkat a
vizben Uszva. Egy olyan helyiségbe jutunk, ahol balra lesz egy 6sszetort lada, jobbra egy ablak. A
dobozt TMD-vel hozzuk az ablakhoz, allitsuk helyre, majd azon atugorva menjink ki.
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Kijutunk egy flives tertiletre, ahol egy rakas teleportalé mutans fog jonni, meg egy nagyobb darab
|ény, amit eddig még nem lattunk. Elsének a teleportalokat iktassuk ki, de figyeljiink, hogy az Uj
szerzemény tud Ujjakat idézni, igyhogy TMD-vel és egy nagyobb fegyverrel, adjunk neki.

Lesz egy nyitott ajtd, ott, ahonnan az ellenfelek érkeztek, ott menjink be, de el6tte a kilépd
mutanssal még végezziink. Ha beléptilink, balra, jobbra lehet majd menni. Jobbra gydjhet6 dolgokat
taldlunk, balra pedig a kiildetés miatt kell majd haladni. Egy nagy vizzel elarasztott terilet lesz
el6ttiink. A sérilt hidat nem tudjuk kijavitani, de ha jobbra beugrunk a vizbe, lesz egy Iétra, amin
felmaszva, bejutunk egy iranyitdkarhoz, amit aktivalva, a viz leeresztédik.

Ugorjunk le a foldre, és a bordd szind, lelancolt 1ddat szabaditsuk ki. Menjlnk vissza a létrahoz,
masszunk fel, és Gjra aktivaljuk a kart, hogy a viz eldrassza a tertiletet. Ezuttal azonban a lada
felemelkedik és mi azon felugorva jutunk tovdbb. Menjlnk fel és aktivaljuk a kart.

Ha kész, johetiink is vissza a viz felé. Ekkor mar katonak vdrnak majd rank, igyhogy végezziink velik.
Most nem gond a sériilt hid, le tudunk ugrani és folytatni az utunkat. A sérilt kapun atjutva, pajzsos
és sima gyalogos ellenfelek jonnek. Elég sokan lesznek, igyhogy ha kozelebb vagyunk, akkor a TMD-t

hasznaljuk.

Menijlink fel a Iétran, vissza a szobaba, amit még korabban berobbantottunk a mutansokkal. Egészen
a TMD gépig menjiink ki, majd alljunk be a gépezetbe. A nagy fehér gombon tartsuk rajta a keziinket,
és egy id6 utan helyredll a hid. A mellettiink |év6 Seeker-t érdemes lesz felvenni, mert sok ellenfél jon
majd.
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1.38. Fight your Way Accross the Bridge

Mindenkivel végezziink a hidon. A jobb toronyban lesz majd egy rakétas, az Uton meg gyalogsag,
pajzzsal. Ha a Seeker nalunk van, nem fognak gondot okozni. Ha tul el6re jonnének, haszndljuk a
TMD-t. Amikor tuljutottunk rajtuk, jobbra lesz egy kék ajtd, azon at megylink tovabb.

1.39. Find Another Way to the Cooker

Toltédjink fel, majd menjlink az éplilet belseje felé. Mutdnsok és emberek harcolnak. Nem muszdj
beleszdlni, hagyjuk, hogy kinyirjak egymast, majd a maradékkal végezziink. Lesz az egyik falon egy
nagy kapcsold, aktivaljuk, és a mellett kinyilé nagy kapun haladjunk at.

Kijutunk egy nagy teriletre, itt majd okoskodni kell kicsit. Lesz egy nagy skorpid szerU allat megint,
mint korabban. Vagy végezziink vele, vagy hasznaljuk a TMD-t ellene. Jobbra téle lesz két kis lift.
Amelyik a mi szintlinkén van, tartalmaz egy tartalyt. TMD-vel amortizaljuk le. Ennek hatdsara a
mogottiink lévé leereszkedik, ez meg felemelkedik. Szalljunk be, majd a TMD-vel djra kell
rekonstrualni a tartalyt, igy annak megn6é a sulya, és felemel minket. Ugorjunk ki, majd szaladjunk
végig a fatet6szerkezeten, egészen a szell6z6ig. Ugorjunk le, majd menjink at a megfeleld ajton.
Szaladjunk le a Iépcsén, majd at az ajton. Ha el6rébb megylnk, lathatjuk, hogy valami zoldes anyag
kerilt a leveg6be, ami mérgezé.

1.40. Locate a Gas Mask

Menjlink egyenesen tovabb, majd balra fordulva lesz egy ventilatoros rész. A TMD-vel hasznaljuk az
idémegallitast, és at tudunk jutni. A balra es6 szobaban lesz egy mutans és ott taldlunk maszkot.

1.41. Traverse Abandoned Tunnels

Vissza kell menni azon az uton, ahol jottink. A ventilatort megint allitsuk meg, majd ahogy
athaladunk a kovetkez6 szobaban leszakadt a padld egy darabja. Ott menjiink le. Hasznaljuk az
oxigén palackokat, kiilonben megfulladunk. Menijiink at az ajton és végezziink a mutansokkal.
Egyenesen és jobbra, ahol egy kis hidat taldlunk. Menjink at rajta, lathatjuk, hogy ott egy szell6z6, de
nem jutunk fel oda. A mogottink Iévé hidat a TMD-vel romboljuk le és menjink le a ladaért, amit
felhozva és feljavitva tudunk hasznalni. Tegyiik a szell6z6 ala és felugralva, tovabb tudunk menni.

A szell6z6bdl kijutva Ujabb ellenfelek jonnek, TMD-vel vagy puskaval irtsuk 6ket. Bal oldalon lesz egy
kapcsolo, aktivaljuk, majd a Iépcsén fussunk fel és menjiink be az ott 1évé ajton. Jol nézziink korbe,
lesz majd egy iranyitofiilke, ami egy nagy ajtot nyit. Oda kell bemenni és aktivalni a kapcsoldt. Nem
jutunk oda idében, mert mindig lecsukédik. igy amikor felnyitjuk, TMD-vel hasznaljuk a Deadlock
funkciot rajta az Gvegen at, és akkor megall az ajté. Mar csak annyi a dolgunk, hogy id6ben
atmenijlink alatta.

Az oxigénrdl ne feledkezziink meg, ha el vagyunk latva levegével, menjlink tovabb egyenesen. Az
egyik teremben lesz egy halott, és lathatjuk a mult szellemeit, ahogy megmutatjak, hogy tortént itt
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egy baleset. Hasznaljuk a TMD-t és az id6lyukon keresztiil menjlink vissza 1955-be. Taladlni fogunk az
egyik sarokban két ladat, az egyiket vigylik magunkkal. Tegyiik a jobb oldali lift elé, ugorjunk ra, és a
kapcsoldt lenyomva elindulunk felfelé.

Levehetjiik a maszkot. Amint kiléptiink, nem sokkal utana lesz egy Weapon Locker, hasznaljuk, majd
szedjlk fel az ott heverd dolgokat. A ladakon keresztiil kell majd tovabbmenni, ami a bal sarokban
van. Ugorjunk fel, és az 6sszetort dobozt a TMD-vel emeljiik fel. Hozzuk helyre, majd rdugorva,
tudunk tovabbmenni.

1.42. Shutdown Perimeter Defences

Egy szell6z6n keresztiil kiszunk elére, majd amikor leugrunk egy szobaba, pont néhany katona mogé.
TMD és fegyverek hasznalataval hamar végeziink veliik. Kortlbeliil 10-12 ellenség jon. A terem
végében kinyilik egy ajté, ott haladjunk tovabb. Weapon Locker-t fogunk majd itt talalni, ha akarjuk,
hasznaljuk. Egy piros er6tér altal védett kapu lesz itt, a mellette 1év6 karon ha haszndljuk a TMD-t,
akkor tonkre megy, és at fogunk jutni.

1.43. Gain Entry to the Cooker

Menjiink le a [épcsén, és végezziink a rank tdmado katondkkal és mutansokkal. Elég sokan lesznek, de
mar fejlesztettlink annyit, hogy nem okoznak gondot. Bejutunk egy olyan szobaba, aminek a kapuit

egy hatalmas lény dongeti. L6jlik ki oldalrdl, az ablakbdl.
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Ha legydztiik, nyissuk ki az ajtot és menjiink ki a szabadba. Végezziink a két teleportalé mutanssal, és
menjiink le a Iépcsén. A mérgez6 viragokat I6jlik ki.

1.44. Find the Rail Cart

Ha kijutottunk, egy Ujabb nagy harcnak lesziink szemtanui. LGjiik ki az érias |ényt, majd a katonakat is.
Jobbra Ujabb katondak és egy Ujabb csapat katona var rank. Lesz par robbands hordé a sarokban,
azokat is hasznalhatjuk ellenitik. Menjiink fel a Iépcsékon, és ha elég figyelmesek vagyunk, mikor az
6rt az ablakban kiiktatjuk, fel tudunk venni egy Uj fegyvert, az RLS-7 rakétavet6t. Ez olyan, mint a
Seeker, csak addig tarthaté nalunk, mig van benne téltény.

Aktivaljuk a liftet, és ugorjunk be a szallitéba, majd hagyjuk, hogy végig vonuljunk a hid fellett. Nem
kell a hidon 1évé ellenfeleket I6ni, egymast elintézik. Azonban ha rank tamadnak, akkor adjunk nekik.

1.45. Find Rift to 1955 Cooker

Amikor beértilink az éplletbe, ugorjunk ki, a szallitéeszkozbdl és a kis szobdban nézziink kérbe. TMD-
vel javitsuk a kapcsolotablat, majd aktivaljuk a kart a kiilsé részen. Ezaltal kinyilik majd egy kapu, azon
mehetiink ki. Néhany magas mutans keril elénk, TMD-vel és a géppisztollyal irtsuk &ket.

1.46. Get the Activation Code from Dr. Petrov

Egyenesen, majd balra, a terem kdzepén lévé gombot megkertlve kell majd menniink. Egyenes ut
vezet a liftig. Ha felértlink, menjlink a terembe és TMD-vel nyissuk meg a kaput a multra. K6zépen a
mag felé kell menntiink, majd balra, egyenes Ut vezet egy Ujabb nyitott kapuig. Azon atlépve, jobbra
lesz egy szoba, ott aktivaljuk a kapcsoldt, majd a szemben 1évé liftbe szalljunk be.

Ha felértiink, induljunk el6re, majd figyeljlink a két 6rre, 6ket likvidaljuk. Mehetlink tovabb, a jobbra
|év6 nagy ajto ki fog nyilni nekiink. Szedjlink fel mindent, majd forduljunk vissza. Lathatjuk, ahogy egy
maszkos férfi, riaddztatja az 6roket.

Amint Ujra kinyilik a kapu, a CYRO tartalyokat hasznalva, mindenkit likvidaljunk. A vellink szembe |évé
nagy kapu is kinyilt, ott jutunk tovabb. Kétszer jobbra fordulva jutunk el a kovetkezé liftig, persze
kozben sok emberi ellenféllel meg kell kiizdeni. TMD-vel és géppisztollyal konnyen tudjuk 6ket
likvidalni.

Amikor kiléptlnk a liftbél a bal oldali nagy kapunk at menjlink tovabb. Par ellenfél jon ellentlink,
iktassuk ki 6ket, figyelve a kis hidon |6v6ld6z6 katonara is. Le a lépcsén, majd balra fordulva menjink
le az Gjabb nagy kapu felé. Ujabb ellenelek jonnek, de most csak 3-4 katona. TMD-vel kénnyen
elkaphatjuk 6ket.

Jobbra menijlink be, egészen a kévetkez6 nagy kapuig. Mikor atléplink rajta, lifttel érkezik az erGsités,
illetve két, hdrom 6r mar ott var rank. Ujabb TMD haszndélata ajanlott, a tobbieket meg I5jiik le.
Szalljunk be a liftbe és aktivaljuk azt. Ha felértiink, menjink balra, a nagy kapu felé. Amikor
atjutottunk rajta, 16jlk ki a dokit, majd balra menjiink és aktivaljuk a kaput.

Tovabbi segitség:

Elakadasjelz6: http://www.thesource.hu/elakadas
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A kozépsé asztalon felvehetjiik a kédokat, ha megvan irdny a szembe 1évé ajté és aktivaljuk. Menjlink
lefele, vigyazva, mert 6rok indulnak majd felénk. Olyan kozel lesznek, hogy egy TMD csapassal tébbet
is elintézhetiink.

Lépjlink be a terembe, ahol a kdzponti mag m(ikédik, majd a kozponti irdnyiténal hasznaljuk a kodot,
utana pedig helyezziik be toltésre az E-99 bombat.

1.47. Get back to the Rift and Escape the Cooker

Amikor feltoltott, vegylik ki a helyérél. A vellink szembe |év6 hidon menjlink at, majd balra fordulva
rohanjunk kifelé. Néhany 6r fog az utunkba allni, TMD-vel irtsuk 6ket, és rohanjunk tovabb a liftig. Ha
felértiink, TMD-vel aktivaljuk majd az id6kaput és ugorjunk bele.

Ujra a jelenbe vagyunk. Az 6sszetort korlatokon haladjunk elére, ugorjunk be a nagy kapun, majd
beszéljink a doktorral. Szedjiink fel amit lehet, a Weapon Locker-bdl valasszunk fegyvert, majd

kovessiik Barisov-ot a liftbe.

1.48. Get to the Reactor

Tobb id6hullam fut végig majd a szigeten. igy amikor megyiink el6re, katonak érkeznek a multbdl.
Fedezziik a dokit, majd ha tiszta a terep, menijlink felfele a Iépcsén. Mikozben a doki a gépeken
dolgozik, egy Uj mutdns jelenik meg a racsos ajtonal. Ne pazaroljunk ra toltényt, egyelére nem
arthatunk neki. TMD-vel hozzuk helyre a kapcsoldtablat a kapu mellett, majd ha kinyilik, Iépjlink be a
terembe.

Tovabbi segitség:
Elakadasjelz6: http://www.thesource.hu/elakadas
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Ne zavarjanak 0ssze minket a szellemképek, a mutans is itt lesz. Hasznaljuk a CYRO tartalyokat, hogy
megfagyasszuk és utana tisztan I6hessiink ra. Ha elfogy a tartaly, akkor TMD-vel csapjunk le ra.

Ha végziink vele, a doki beszalad, mi meg kovessiik 6t, felfelé a Iépcsén. Az el6ttiink mutdlodott
novényeket TMD-vel alakitsuk vissza, hogy tiszta legyen az Ut el6ttlink. Lépjlink be az ajtén.

1.49. Find Barisov’s Lab

Miel6tt tovabbmegylink, az Augmentor-t haszndljuk. Ha kinyitotta a kaput a doki, induljunk el.
Tulajdonképpen egyenes Ut vezet a kovetkezd kapuig, amit a bal oldalon 1évé kapcsoldszekrény
helyreallitdsaval tudunk kinyitni. Az itt all6 szellemkatonakkal ne torédjlink. Jobbra forduljunk, és
amikor meglatjuk a mozgd katondkat, 6k mar ellenfelek. Robbanéhorddval, TMD-vel adjunk nekik. Ha
leklzdottik 6ket balra lesz egy kapu, azon kell &tmenniink.

Ujabb idéhulldamnak kdszénhetSen két katona jelenik meg el6ttiink. Kapjuk el 6ket TMD-vel, majd a
fent lévéket is iktassuk ki gyorsan. Be az ajtén, majd régton jobbra fordulva jutunk tovdbb. Ha
beléptiink az ajtdn, forduljunk jobbra és menjiink le a |épcsén. Balra lesz egy ajtd, azon be kell menni,
de vigyazzunk, mert szellemkatonakon kiviil, teleportaléd mutansok is lesznek bent.

Ha lekizdottik 6ket, fel kell menni a Iépcsén, ahol Gjabb harcoknak lesznek szemtanui, és szerepl&i
is. Az a par teleportalé nem okozhat gondot nekiink. Menjink tovabb a kévetkez6 kapuig, ahol majd
a két doktor szellemképét latjuk beszélgetni. Ha végignéztiik, szedjlink fel mindent a szobaban, majd
a kovetkezd helyiségben a TMD-t updateljik. Ezutan nem kell E99 hozza, tulajdonképpen barmikor
hasznalhatjuk barmelyik funkciéjat.

1.50. Return to Barisov

A szembe |év6 szell6z6n lemehetiink par dolgot dsszegy(ijteni, de a kildetés szerinti Ut visszafelé
vezet majd. Menijlink ki a szobabdl, végig egyenesen rohanjunk, de vigydzzunk, mert elit katondk
jonnek szembe. TMD haszndlata mellett nem okoznak gondot.

Ki az ajtén, egyenesen fussunk, a szembe jové pajzsos katondkat 6ljik meg és azon az ajtén, amin
bejottek, menjlnk tovabb. A doktor innen mar csak par [épés, csak Ujabb id6hullam jon, ami rengeteg
robband bogarakat tesz le elénk. TMD impulzussal kiiktathatéak. A homokzsakoknal emberi
mutansok is jonnek, 6ket is kdnnyen legy6zziik, de vigyazzunk, mert amikor a kordbban
szellemkatonaként |évé6 Grposzt mellett elmentiink, az most az id6hullamnak készénhetéen egy
maréknyi él6 6rt eredményezett. TMD-vel és minimalis géppisztoly hasznalattal nem lesznek
ellenfelek. Ha kinyilt a kapu, rohanjunk at rajta egyenesen, aztan jobbra. Amikor megérkeziink, a doki
kinyitja majd nekiink a kaput.

1.51. Stop Demichev

Menijlink el6re, de amikor az id6hullam végigjarja a kornyéket, figyeljlink, hogy jobbrdl és balrdl is
katonak jelennek meg. Az id6lassitas miatt konnyen kivégezhetjiik a lassan mozgé ellenfeleket.

Tovabbi segitség:
Elakadasjelz6: http://www.thesource.hu/elakadas
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Menjilink tovabb, majd egy nagy szobaba ériink, ahol tobb katona véd. Balrdl elit katonak, fentrdl és
oldalrdl szimpla fegyverzet( katonak érkeznek. Egyenesen menjiink, majd fel a Iépcsén, az utunkba
akadé ellenféllel végezziink. At az ajtén, és utdna jobbra.

Ujabb idéhullam jon, Gjabb lassitott ellenfelekkel. Menjiink tovabb egyenesen, majd balra, ahol a
folyosdn Gjabb ellenfelek varnak. Forduljunk majd balra, fel a Iépcsén, TMD-vel kézelrél adjunk az
ellenségnek. Ha bementiink az ajton, lathatjuk, ahogy mutansok tdmadjak a katonakat. Ha vége a
csatanak, a tuléléket kapjuk el. Egyenesen, majd jobbra haladva, Ujabb teleportalé mutansok jénnek,
de ez sem fog gondot okozni. Fel a |épcsén, jobbra, majd at az ajton, ahol taldlkozhatunk Dr. Barisov-
al.

Lépjink oda a géphez, és nézziink fel ra. TMD-vel aktivaljuk, és ha feltdltott, 1955-ben jeleniink meg.
Ujra Iépjlink a géphez, ne torddjiink a mogottiink kiabalé tudésokkal, csak rakjuk a gépbe a bombat.
Mikor visszaériink Demichev fegyvert tart Barisov fejéhez. Egyel6re csak néma néz6i vagyunk a
dolgoknak, de mikor felénk fordul, fegyvert rantunk és I6ni kell.

Hallgassuk végig a dokik eszmecseréjét és a végén dontsiink. 3 féle befejezés lehetséges. 1. Megoljik
Demichev-et és visszamegylink az id6ben, hogy magunkkal is végezziink. 2. Megoljik Barisov-ot és

leigdzzuk a vildgot. 3. Mindkett6t megoljik és a magunk urai lesziink.

Tovabbi segitség:
Elakadasjelz6: http://www.thesource.hu/elakadas




