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Tovabbi segitségért a theSOURCE alabbi oldalait érdemes felkeresni:
Elakadasjelz6: www.thesource.hu/index.php?md=sos&
Segélyvonal: http://www.thesource.hu/index.php?md=ghelp&




Tales of Monkey Island —ep 1. - 2. oldal

Platform: PC, Wii theS@URCE

Kiado: Telltale Games 4 h
Fejlesztd: Telltale Games www.thesource.hu

Szerz61 JOGI INFORMACIOK

A theSOURCE.hu-n kozzé tett Osszes végigjatszast, képet- és videdanyagot, valamint a
weboldalon megjelené egyéb informacidkat, dokumentumokat, széveges elemeket, eredeti
szoveget, fényképeket, grafikdkat a szerzdi jogi és mds torvények védik, tulajdonjogukkal
kizarélag a jogtulajdonos rendelkezik, ezért azok sem egészében, sem részeiben nem
masolhatok, kereskedelmi forgalomba nem hozhaték. Az ehhez f(iz6d6 jogok gyakorldsara
kizdrdlag a Red Panda Bt. jogosult.

A Red Panda Bt. el6zetes irasbeli engedélye nélkil tilos a weboldalak tartalmanak egészét
vagy részeit barmilyen formdaban felhaszndlni, reprodukalni, atruhazni, terjeszteni,
atdolgozni vagy tarolni, barmilyen médidban megjeleniteni, vagy barmely letoltott
dokumentumot, szovegét vagy képanyagat modositani. A Red Panda Bt. ugyanakkor
megengedi, hogy On ezen oldalak tartalmat vagy kivonatait - sajat személyes hasznalatra -
szamitégépén szabadon tarolja, vagy akar ki is nyomtassa.

A theSOURCE.hu szoveges anyagainak Osszes forditdsa a theSOURCE.hu kizardlagos
tulajdona. Felhivjuk figyelmét, hogy az altalanos feltételeinktdl eltér6, engedély nélkili
haszndlat szerzdi, polgari és biintetéjogi kovetkezményekkel jarhat. A jogsértékkel szemben
a Red Panda Bt. fellép.

A szerkeszt6ség theSOURCE.hu-n megjelend dokumentumokat kizarélag tdjékoztatas
céljabdl teszi kozzé, ezért ezek ismeretszerzés és személyes felhasznalas céljat szolgaljak.

A theSOURCE és a Red Panda logd a Red Panda Bt. kereskedelmi védjegye. Az oldalakon
taldlhato egyéb logdk, termék- és markanevek azok tulajdonosainak kizarélagos védjegyei,
ezeket csak az illetékes gyartd, szervezet illetve cég engedélyével lehet felhasznalni.

Tovébbi segitségért a theSOURCE alabbi oldalait érdemes felkeresni:
Elakadasjelz6: www.thesource.hu/index.php?md=sos&
Segélyvonal: http://www.thesource.hu/index.php?md=ghelp&




Tales of Monkey Island —ep 1. - 3. oldal
Platform: PC, Wii ®

Kiado: Telltale Games T h e S Oh U R hC E
Fejlesztd: Telltale Games www.thesource.hu

Sétaljunk az arbochoz, vegyiik le az odaszegezett *Voodoo Recipe-t’, sétaljunk fel a Iépcson,
¢s vegyiik magunkhoz a "Monkey Coffin-t’. Vizsgaljuk meg kozelebbrdl, amit Gigy tudunk
megtenni, hogy a képerny6 jobb oldalara vissziik az egeret, az inventory bal felsé sarkaban
rakattintunk a nagyit6 ikonra, majd a majom koporsora. Megtalaljuk benne a gyokér sort,
mely 1étfontossagu a kard megbiivoléséhez. A sort kombinaljuk a *Breath Mints-el’, vagyis az
inventory menii bal oldaldn a felsé nagy négyzetbe tegyiik bele a cukorkat, ala a sort, és
kattintsunk a kettd kozotti plusz gombra. Ugyanigy jarjunk el a sor, és kard kombinalas soran
IS.

Besz¢ljiink kedvenc feleségiinkkel (Dobj egy kotelet — Throw me a rope), mire jobb Gtlete
tamad, igy kotél nelkiil is 4t tudunk jutni a masik hajora. Dobjuk bele a *Breath Mints-et’ a
grogos hordoba, majd sétaljunk elére a novényhez, és vagjunk le rola egy darab gyokeret,
amit szintén dobjunk bele a grogos hordoba. Martsuk bele az igy kapott masszaba a
kardunkat, és tamadjuk be a megbiivolt vagoeszkozzel LeChuck kapitanyt, aki visszaalakul
emberré. A szablya viszont raesik az egyik agyuara, minek kovetkeztében begyulladnak a
puskaporos hordok, a hajo pedig a levegdbe repiil.

A beszélgetés utdn menjiink at a varoson, egészen a kikotdig. Ott belénk kot egy kapitany
(egészen pontosan nem, de mondjuk ugy, hogy belénk kot). A beszélgetés utan a
szaritokotélen vizsgaljuk meg a zoknit, amiben egy tagsagi kartyat talalunk. Menjiink
visszafelé, amig nem taldlkozunk a haz sarkanal acsorgo tivegtijo szakmunkassal.
Besz¢lgessiink el vele kicsit, de ne tal sokaig, csak amig meg nem kapjuk tdle az U alaku
iivegesovet (U Tube’). Menjiink vissza a varos elejére, ¢s menjiink be a Club 41 nevii
szorakozohelyre, ahol a tartdzkodasi idonk nem lesz hosszu.

Tovébbi segitségért a theSOURCE alabbi oldalait érdemes felkeresni:
Elakadasjelz6: www.thesource.hu/index.php?md=sos&
Segélyvonal: http://www.thesource.hu/index.php?md=ghelp&




Tales of Monkey Island —ep 1. - 4. oldal

Platform: PC, Wii ®

Kiado: Telltale Games T h e soh U R hC E
Fejlesztd: Telltale Games www.thesource.nu

A hirdetétabla elott heverd *Broken Grogatini Glass-t” vegyiik magunkhoz, majd haladjunk
tovabb balra. Menjiink tovabb balra, és menjiink be az tivegtijo kal6z haza mellett a
dzsungelbe. Haladjunk balra egy képernydt, majd beszélgessiink el a ’Portly Pirate-tel” addig,
amig nem ad nekiink egy térképet. Ha felfedeziink egy olyan mondatot, hogy ,,Look, it’s Dark
Ninja Dave!”, arra batran kattintsunk, €¢s amig a baratunk hattal van, addig emeljiink el egy
porcelan figurat. Kombinaljuk a *Grogatini Sword-ot” a porcelan figuraval, majd ballagjunk
vissza a dokkba. A hirdet6tabla mellett van egy hordonyi tinta, 16gassuk bele a figurankat,
majd haladjunk vissza a dzsungelbe. Menjiink balra egy képerny6t, majd hatra menjiink
tovabb. Hasznaljuk a térképiinket a "Wishing Well-en’. Amint ezt megtettiink elindul a
"kovesd a térképet’ puzzle, aminek a megolddsa minden egyes alkalommal valtozik, igy
megoldo kulcsot nem tudok hozzé adni. A hangok jelzik, hogy éppen jo iranyba haladunk-e,
valamint kedvenc kal6zunk is kommentalja, ha rossz iranyba mentiink egy sarkon, akkor az
egész kirakos Gjraindul, igy megint a kuttol kell kezdeniink. Az én utiranyom ez volt: jobbra
(vegylik fel a "Pile of Bombs-ot’), jobbra, jobbra fel, le, le, balra fel, balra. Kdvetni kell a
hangokat, igazabol nem nehéz, ha nézziik a térképet, azon jelolve van, hogy a kdvetkezo ut
milyen hang irdnyaba vezet. Ha az egyik ut fele elindulunk, akkor miel6tt képernydt
valtanank hallunk majd valami kornyezeti zajt, ha nem az, ami a térkép szerint kdvetkezne,
akkor véletleniil se menjiink tovabb. A célunk elérésekor assuk el a figurat a lyukba, hogy a
derék porcelanfigurakkal jatszo kalozbaratunk megtalalja.

Menjiink vissza hozza (batran hasznaljuk a bal als6 sarokban az ikont), és vezessiik el a
kincséhez, aminek roppant méd fog Oriilni.

Tovébbi segitségért a theSOURCE alabbi oldalait érdemes felkeresni:
Elakadasjelz6: www.thesource.hu/index.php?md=sos&
Segélyvonal: http://www.thesource.hu/index.php?md=ghelp&




Tales of Monkey Island —ep 1. - 5. oldal

Platform: PC, Wii A

Kiado: Telltale Games Th esq U R hC E
Fejlesztd: Telltale Games www.thesource.hu

Menjiink vissza a varosba, majd menjiink el a leghatsé részéhez, a Screaming Narwalhoz.
Probaljunk meg feljutni ra a deszkan keresztiil, aztan a vasmacska lancat is masszuk meg.
Hasznaljuk a bombankat a *Grease Fire-0n’, majd a bombat tegyiik a rézsaszin gatyoba, ami a
szaritokotélen 16g, majd probaljunk meg 4&tmdaszni a hajora a kotél segitségével.

Menjiink a dzsungelbe, ahogy a térkép mutatja, balra, aztan pedig fel, j6 sokaig.
Kopogtassunk be az ajton, a jelsz6 ,,Deadline”, ahogy a térképen is all. Beszélgessiink el a
ndével mindenrdl, majd ha Ggy gondoljuk, hogy elég volt, akkor bucstzzunk el. Kattintsunk a
"Parrot Skeleton-on’ (papagdj csontvaz), kicsit sétaljunk balra, és vegyiik fel az ’Interesting
Bottle-t’, és a "Pyrite Parrot-ot’. Sétaljunk ki, és vegyiik fel a ’Weather Vane-t’, majd
menjiink a dokkba.

Besz¢éljiink az tivegfujo kalozzal az "unbreakable bottle-r61’, majd menjiink a Screaming
Narwalhoz, €s a lancot hasznalva szalljunk fel ra. Vegyiik fel a sajtot, majd 16jiink egyet az
agyaval. Hagyjuk el a hajot, és vegylik fel az *Unbreakable Bottle Breaker-t’ az tivegfijo
hazanal. Menjiink a hajo melletti hazhoz, vegyiik fel a viragot, majd kopogtassunk be az
ajton.

A széket, amibe a doktor iiltetett minket tudjuk mozgatni. Haladjunk szépen sorban. Jobbra
fordulunk, majd hatradontjiik, és a labunkkal leemeljiik a kulcsot. Balra fordulunk,
kiszabaditjuk a majmot, balra fordulunk, racsapunk a csengdre. Eztan fliggdleges allasba
kertiliink, és megtapossuk a jobb oldali pedalt, majd a bal oldalit is. Balra fordulunk, és
felvessziik a foldrdl a keziinkrdl késziilt képet. Balra fordulunk, és belokjiik a képet a tobbi
koz¢, aztdn megint rataposunk a csengdre. Megtapossuk a jobb pedalt, aztan a bal oldalit,
megint megtapossuk a cseng6t, és végiil a jobb pedalt.

Hasznaljuk az *Unbreakable Bottle Breaker-t’, az 'Unbreakable Bottle-on’, majd sétaljunk le
a Beach-re. Beszélgessiink el a kissé zsémbes kal6zzal, aki a birosag elott all.

Tovabbi segitségért a theSOURCE alabbi oldalait érdemes felkeresni:
Elakadasjelz6: www.thesource.hu/index.php?md=sos&
Segélyvonal: http://www.thesource.hu/index.php?md=ghelp&




Tales of Monkey Island —ep 1. - 6. oldal
Platform: PC, Wii >

Kiado: Telltale Games T h e S Oh U R ? E
Fejlesztd: Telltale Games www.thesource.nu

Adni fog nekiink egy kiilonleges dolgot, amin keresztiil az > Ancient Scroll’ tartalma lathatova
valik, vagyis a térkép rajta. Miel6tt elmennénk a dzsungelbe, sajtoljuk 6ssze a bortdon
ablakanak faragott parkanyat. Menjiink be a dzsungelbe, majd menjlink fel, és a padnak
alcazott oltaron hasznaljunk a térképiinket. Ismét hangokat kell kdvetniink, illetve ahol
felhdcske van, ott a "Weather Vane-t’ kell majd hasznalnunk. Ez az én utam lesz, de
vélhetbleg nektek a hangok alapjan kell tajékozodni, mert nem ugyanazt kapjuk minden
végigjatszasnal: le, balra, fel, jobbra, balra, kdrbe kell menni a kalendariumon, amig z61d
fénnyel nem kezd vilagitani, és megint fel.

Hasznaljuk az *Unbreakable Bottle Breaker-t’ az ajton talalhato *Crystal Nose-on’. Vegyiik
fel az igy foldre pottyant *Wierd Door Face-t’. tuszkoljuk at a *Pyrite Parrot-ot’ az ajton
keletkezett lyukon (’Naval Cavity’), de sajnos nem jutunk eldrébb. Menjiink vissza a
dokkhoz, majd menjiink el a doktor hdzdhoz, beszélgessiink vele, és emlitsiik meg neki, hogy
van bizonyitékunk a dzsungeles dolgairél (PROOF). Hasznaljuk az ’Ancient Tool-t” a
’Clamshell-en’, majd az ’Ancient Weather Vane-t’ is hasznaljuk a *"Mysterious Idol-on’, és
végiil kattintsunk is az idolra. Ugy kell forgatnunk a szobor harom sikjat, hogy az ’Ancient
Weather Vane-en’ lathato alakok legyenek el6ttiink a szobron is, tegyiik bele az ’Ancient
Tool-t” a ’Clamshell-be’. Ha kész, akkor jon egy atvezetd, mi pedig jobbra elsétalhatunk.

Keressiik meg az ’Enigmatic Idol-t’ a dzsungelben, és csinaljuk ugyanazt, mint az el6z6nél.
Amikor kedvenc kalozunk megjegyzést tesz a hidnyzo orra, akkor csak tegyilik oda a virag
tartojat, pont bele fog passzolni. Sétaljunk jobbra az atvezetd utan, és ismételjik meg a
lépéseket a ’Strange Idol-on’ is, azzal a kiilonbséggel, hogy most majd a sajtra lesz
sziikségiink, mint kiegészitdé elem. Menjiink haromszor jobbra, majd hasznaljuk a beszélgetés
soran a Lajos kiralyos mondatot, mikor elfordul a doktor, akkor tegyiik a puska csévébe az U
Tube-ot’. A "Messed Up Idol-ban’ nincs megfelelé hely, ahova a széliranyjelzé eszkoziink
tegyiik, ezért a doki "hangvezérlése’ alapjan kell beloniink a megfeleld figurdkat, nem lesz
nehéz.

Az elsd rész utolso palydja rém egyszeril, ezért nem 1s irom le a megoldast... na jo, csak
vicceltem (rossz vicc volt, i know). Menjiink a felsé fedélzetre, hasznaljuk a kormanykereket,
majd jojjiink le, és 16jiink egyet az 4gyuval. Menjiink a térképhez, kattintsunk rd, mire a
keziink (a zold), beleszol az akaratunkba, €s beleszorulunk a trutyiba. Sebaj, beszéljiink
Winslow-val.

Oriilhetiink, hisz befejeztiik a Tales of Monkey Island elsé évadanak elsé fejezetét. Még négy
epizdd var rank, melyek reményeim szerint hasonldan szinvonalasak lesznek, mint ez volt.

Tovébbi segitségért a theSOURCE alabbi oldalait érdemes felkeresni:
Elakadasjelz6: www.thesource.hu/index.php?md=sos&
Segélyvonal: http://www.thesource.hu/index.php?md=ghelp&




