Splinter Cell: Convicion - 1. oldal
Platform: PC, Xbox 360 I
Kiado: Ubisoft www.thesource.hu

Fejleszt6: Ubisoft

PC ovo-rom

X ¥ TOMCLANCY'S
~

A " 2\
JOP O B LG

o ,A ) \ ;.. A{%..‘
| UBISOFT %

e

W A 3

COOP GUIDE

Tovabbi segitség:
Elakadasjelz6: http://www.thesource.hu/elakadas




Splinter Cell: Convicion - 2. oldal

Platform: PC, Xbox 360

Kiado: Ubisoft www.thesource.hu
Fejleszt6: Ubisoft

SZERZOI JOGI INFORMACIOK

A theSOURCE.hu-n ko6zzé tett Osszes vegigjatszast, képet- és videdanyagot, valamint a
weboldalon megjelené egyeb informaciokat, dokumentumokat, szoveges elemeket, eredeti
szoveget, fenyképeket, grafikakat a szerzoi jogi €s mas torvények védik, tulajdonjogukkal
kizarolag a jogtulajdonos rendelkezik, ezért azok sem egészében, sem részeiben nem
masolhatok, kereskedelmi forgalomba nem hozhaték. Az ehhez fiiz6d6 jogok gyakorlasara
kizarolag a Red Panda Bt. jogosult.

A Red Panda Bt. eldzetes irasbeli engedélye nélkiil tilos a weboldalak tartalménak egészét
vagy részeit barmilyen formaban felhasznalni, reprodukalni, atruhazni, terjeszteni, atdolgozni
vagy tarolni, barmilyen médidban megjeleniteni, vagy barmely letoltott dokumentumot,
szovegét vagy képanyagat modositani. A Red Panda Bt. ugyanakkor megengedi, hogy On
ezen oldalak tartalmat vagy kivonatait - sajat személyes hasznalatra - szamitégépén szabadon
tarolja, vagy akar ki is nyomtassa.

A theSOURCE.hu szoveges anyagainak Osszes forditasa a theSOURCE.hu kizarélagos
tulajdona. Felhivjuk figyelmét, hogy az altalanos feltételeinktdl eltérd, engedély nélkiili

hasznalat szerzoi, polgari €s biintetéjogi kovetkezményekkel jarhat. A jogsértékkel szemben a
Red Panda Bt. fellép.

A szerkesztéség theSOURCE.hu-n megjelené dokumentumokat kizarolag tajékoztatas
celjabol teszi kozzé, ezért ezek ismeretszerzes és személyes felhasznalas céljat szolgaljak.
A theSOURCE ¢s a Red Panda log6 a Red Panda Bt. kereskedelmi védjegye. Az oldalakon
talalhato egyéb logok, termék- és markanevek azok tulajdonosainak kizarolagos védjegyei,
ezeket csak az illetékes gyartd, szervezet illetve cég engedélyével lehet felhasznalni.

Tovabbi segitség:
Elakadasjelz6: http://www.thesource.hu/elakadas
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JATEKMODOK
1. COORP sztori

Az egyjatékos kampany sztorijanak elézményeit jatszhatjuk végig négy hosszu palyan, amik
automatikusan sorban jonnek, nem kell mindegyik végén mésikat kivalasztani €s Gjrainditani.

Elérheté: COOP & Multiplayer

Palydk: St. Petersburg banya
Russian Embassy
Yastreb Complex
Mozdok Grounds

2. Hunter

5 részre felosztott palyakat kell kitisztitani a helyszinenként 10 darab ellenségt6l. Riadokat
kaphatsz, de ilyenkor megduplazodik az éppen €16 6rok szama az erdsitésnek kdszonhetben,
megnehezitve a tulélést. Az emberek minden jatékban random keriilnek elhelyezésre, igy
mindig mas taktikat kell kovetnetek.

Elérhets: Deniable Ops, COOP & Multiplayer

Pdalydk: St. Petersburg banya
Russian Embassy
Yastreb Complex
Mozdok Grounds
Lumber Mill
Printing Press
Third Echelon

3. Last stand

Ketten kell megvédenetek egy EMP bombat 20 hullamban érkezé ellenségtdl, ami mar a 10-
nél is elég kemény harcot jelent. Ha rejtve vagytok, automatikusan az EMP-re megy a gép, ha
azonban felfeditek magatokat, mindenki titeket akar majd megdlni elébb. Ldszert és uj
kiityiiket csak akkor kaptok, ha mindketten meghaltok, szerencsére ekkor ugyanott folytatodik
a harc, ahol abbamaradt.

Elérhets: Deniable Ops, COOP & Multiplayer

Palyak: St. Petersburg banya 1, 2
Russian Embassy 1, 2
Yastreb Complex 1
Mozdok Grounds 1
Lumber Mill 1

Tovabbi segitség:
Elakadasjelz6: http://www.thesource.hu/elakadas
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4. Face-off

Lényegében ez egy 1vsl harc Archer és Kestrel kozt, de be lehet allitani kevés vagy atlagos
mennyiségii NPC-t is. Ezek megdlése 1-1 pontot ér, a masik tigynok halala pedig 3-at — neked
pluszban, neki pedig minuszban.

Elérheté: COOP & Multiplayer

Palydk: St. Petersburg banya
Russian Embassy
Yastreb Complex
Mozdok Grounds
Lumber Mill
Printing Press
Third Echelon

5. Infiltration

Hasonlit a Hunter modhoz, (tobbnyire) 5 részre felosztott palyadkat kell kitisztitani a
helyszinenként 10 darab ellenségtol. Riadot nem szabad kapnod, kiilonben kezdheted elolrdl a
legutobbi mentési ponttol. Raadasként elég sok lézeres akna és kamera van elhelyezve a
terepen, ezeket ki kell keriiln6tok. Az emberek minden jatékban random keriilnek
elhelyezésre, igy mindig mas taktikat kell kvetnetek.

Elérhets: Deniable Ops, COOP & Multiplayer

Palydk: St. Petersburg banya
Russian Embassy
Yastreb Complex
Mozdok Grounds
Lumber Mill
Printing Press
Third Echelon

Tovabbi segitség:
Elakadasjelz6: http://www.thesource.hu/elakadas
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A PALYAK
1. St. Petersburg banya

A COOP sztori els6 palyaja, 4 nagy részre osztva, tobb zart helyszinnel, mint kiiltérivel. Sok
kisméretli szoba, terem van, nagyrészt a fold alatt kell mozogni, és ez rossz bezartsagérzetet
okoz, f6leg, hogy tele van gonosz oroszokkal.

2. Russian Embassy

A COOP sztori masodik palyaja, 4 nagy részre osztva, sok kiilsé és sok belsd helyszinnel,
tagas terek, sok fedezék jellemzi, talan a legszorakoztatobb ¢€s legkonnyebb palya.

3. Yastreb Complex

A COOP sztori harmadik palyaja, 4 nagy részre osztva, csak belsé helyszinekkel, tobbnyire a
foldfelszin alatt. Vannak itt elegans irodak, konyvtar, és rusztikus, vasbetonbol késziilt
atombunker. Nagyon sotét, és tomve van katonakkal.

4. Mozdok Grounds

A COOP sztori negyedik, utolsd palyaja; 4 részre osztva, tobbnyire raktarhelyiségekben és
rakétasilokban mozoghattok. Lopakodashoz optimalis kérnyezet van, de mar nagyon profi
ellenségekkel lesz dolgotok.

5.  Lumber Mill

Egy furésztelep, éjszakai kiils6, és sotét belsé terekkel, szorakoztatd, konnyl felépitésii, de
hosszu palya. Sztori modban nem elérhetd.

6. Printing Press
Egy nyomdai helyszin, zart helyiségekkel, COOP modban nem elérhetd.

7. Third Echelon

A masodik héten letolthetové valt frissitésben kapott helyet, harom részre van osztva, csak
bels6, nagy terek vannak, sok arnyékkal és fedezékkel, magaslati tamadas lehetséges az
almennyezeteknek kdszonhetden. Sztori mdédban nem elérhetd.

Tovabbi segitség:
Elakadasjelz6: http://www.thesource.hu/elakadas
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COOP SZTORI

1. St. Petersburg banya

rendszert.

www.thesource.hu

Az udvaron intézzétek el a két Ort, aztan egyik6tok
az ablakon 4t menjen be az épliletbe, a masik meg a
foldszinti ajton. Az emeleten két Or van, az egyiket
ki tudod rantani, a masikat meg lehet keriilni.

Az oriasi hallban elég sokan vannak az emeleteken
szétszorva, ha mindketten hasznaltok M&E-ot,
konnyli dolgotok lesz. Az atellenes oldalon, a
biztonsagi szobaban kell egyiittesen aktivalnotok
egy EMP bombat, ami kiiktatja a belsé biztonsagi

Forduljatok vissza, a hall egyik szarnyabol a foldszinten érkezett egy sokfOnyi erdsités, ha

szétszorodtak, az ajton menjetek tovabb.

PROXIMITY MINE

Tovabbi segitség:
Elakadasjelz6: http://www.thesource.hu/elakadas

A gbzfirdében hasznaljatok
szemiivegekeiteket az
emberek lokalizalasdhoz, a
becserkészésiikkel  konnyl
dolgotok lesz, rengeteg fal
van, amit fedezéknek
hasznalhattok. El fogtok érni
itt is egy nagy hallhoz, harom
jarorrel, hasznaljatok
segitségiil a kétoldalt
sOtétségbe vezetd Iépcsoket.

A privat flirdében lazsalo
embereket eloszor jeldljétek
ki a szemiiveggel, majd
rontsatok be €s adjatok nekik
a M&E-tal. Az akcio utan
egybdl hatra arc, érkezett egy
ujabb  csapat a masik
iranybol, rajuk is konnyen
szerezhettek  kivégzést az
oldalt allé emberek
elkapasaval.
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Tovéabbhaladva egy haz eléterében taldljatok magatokat. Osszesen &ten vannak itt, nagy
sOtétségben, korlatoknal allva, kiiktatdsuk nem igényel nagy erdfeszitést. Az emeleten
ugorjatok ki az ablakon, és térképezzétek fel a teriiletet. Négyen vannak kint, ketten bent a
tavolabbi épiiletben.

Megint egy pajszerral nyithato ajtohoz értek, bent
a célszemély talalhato, semmiképp se 6ljétek meg
— ki kell hallgatni (remek eszk6zok talalhatdak a
konyhdban ahhoz, hogy csiripeljen). A
tovabbhaladashoz azonban kopogtatni kell vele az
ajton, majd az atvert iirgének dobd neki, mar nem
lesz rajuk sziikség.

A pincében jo kis buli van, az utatokban &llo
hapsi elkapasa utan jeloljétek meg a lehetd
legtébb embert a tdncold lanyok kérnyékén, majd
egy EMP hasznalataval fussatok az erkélyhez, és
aktivaljatok a M&E-ot, de még igy is maradhat 1-
2 ¢lo tag, Oket cserkésszétek be Ujboli M&E
szerzéséhez. Az egyik hatsd6 emeleti szobaban
rakjatok el egy névsort, az egyik rajta szerepld
tagot kell ezutan kihallgatnotok.

Tovabbi segitség:
Elakadasjelz6: http://www.thesource.hu/elakadas
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Hozza egy géphdzon ¢és raktarhelységen
keresztiil juthattok el, a garazsban l6jétek ki
a az Osszes lampat, amit lehet (miutan az
Osszes Ort elkaptatok, akit lehet). A fejes
bezarkozva tévézik, rontsatok ra, nyirjatok ki
a testorét aztan valamelyik6tok kapja el a
grabancat. Besz¢ltetni kell telefonon, s
mihelyst ez megtortént, kiszabadul a
szoritasbol, és meg kell 61notok 6t.

Erre kaptok egy jo kis riadot, civil rendérok rohamozzak meg a helyeket, ahol idefele jottetek,
akiket nem Olhettek meg; ne nagyon torédjetek veliik, keriiljétek ki 6ket EMP-vel, és igy
fussatok vissza egészen a géphazig, ahol a liftbe beugorva elhagyhatjatok eme szorongato
helyszint.

Tovabbi segitség:
Elakadasjelz6: http://www.thesource.hu/elakadas
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2. Russian Embassy

Az Orosz Nagykovetség épiiletébe bejutds izgalmas lesz, mert riado €s fegyverek hasznalata
nélkiil kell ezt véghezvinnetek. Az oriasi udvaron elég konnyi eltévedni, mindenesetre sok az
arny¢k, igy konnyedén at és fel lehet jutni rajta az atellenes oldalt levé bejarathoz, anélkiil,
hogy kozelharcba keverednétek valakivel.

e 187

PROXIMITY MINE

Bent két tigynok beszélget, 6k amint szétszélednek, kapjatok el dket, majd az irodaban
ugorjatok ki a parkanyra, és a masik helységhez eloldalazva rantsatok le még egy 6rt, aztan
figyeljetek a hallban torténé eseményekre. Az elsé 16vés eldordiilése utan szabad kezet
kaptok, 16jétek le a csillart, de el6tte a mashol allokat jeloljétek ki M&E-hoz.

|

2]

N

L5

7y uom s

AP

‘/" 'h" ¢ A
b B
g
g L

L&

¥ 207

PROXIMITY MINE

Elai;élvcléselé htp://www.thesource.hu/elakadas




Splinter Cell: Convicion - 11. oldal

Platform: PC, Xbox 360

Kiado: Ubisoft www.thesource.hu
Fejleszt6: Ubisoft

Ha itt mindenki a talvilagra keriilt, elszeparaljak a masik
hallba vezet6 két nagy folyosoét, ezért az atellenes sarokban
talalhato erkélyre kell felmasznotok, és innen megfigyelni az
ott tartozkodokat. A fenti és lentieket kiilon el tudjatok
intézni, majd a szerverszobaban se hagyjatok érintetlentil az
ott tevékenykedd pasast. Ha mar ott vagytok, hekkeljétek
meg a f6 gépet, minek hatdsara elindul felétek tobb
hullamnyi fegyveres, azokon a folyosokon, amik az elébb
még el voltak zarva. Hasznaljatok elleniik akndkat, ugy
konnyli dolgotok lesz a gep védésével.

Megint egy kiilsé helyszin kovetkezik, de elotte a géphaz emeletén kapcsoljatok ki az ajtokat
vedo lézereket. Itt 1s sok arnyék és fedez€k van, meg azeért sok Or is. A feladat atjutni rajtuk,
és megvizsgalni azon doboz tartalmat, amiért az elobb a hallban vér folyt. Ha ez megtortént,
egy sz¢&p galériaban talaljatok magatokat, a sok 6r mellett raadasként egy automata 16veggel
€s tucatnyi lézerrel a falakon. Itt
érdemes mindenkit elkapni, és a
végére szerezni M&E-ot, mert
egy feszitdvasas ajtdé allja
utatok: szokasos taktika,
kijelolés (egy hapsit majd ki kell
hallgatni), berontds, EMP ¢és
M&E, majd a célszemély
elkapdsa. A leapoldsa utan
megrohamozzak a helyszint,
bujjatok be a barpulthoz, a
mellette levé két ajton fognak
jonni, de a hatatok mogil is.

&> 20"

PROXIMITY MINE

Ha tiszta a terep, indulhattok a
kivonasi ponthoz, de ett6l még
par emeletnyi Or, és lézeres akna
valaszt el. Ne kiméljétek oOket,
de a kiitytikkel
takarékoskodjatok. A helipadon
mindkett6tok rakjon le egy -
infrajelz6t, majd lent, egy
oldals6  légkondi  hiitéjének
tapadva varjatok meg, mig p—
letelik a 90 masodperc a SEHs 19T
helikopter érkezéséig.

Ekkor robbantsatok egy EMP-t, és rohanjatok fel a leszallopadra, onnan pedig ugorjatok a
forgoszarnyas talpara (szépen célozzatok ra az egérrel, hogy megjelenjen a felirat, kiilonben a
korlaton fogtok 4tugrani, ami szivas).

Tovabbi segitség:
Elakadasjelz6: http://www.thesource.hu/elakadas
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3. Yastreb Complex

Bontsatok szét a metroalagut falat egy kis robbands gyurmaval, aztan bent egybdl fussatok fel
a metroszerelvényre, keressetek rajta egy sotétebb foltot, és 16jétek ki a plafonrol a szép nagy
voros csillagot. Jo esetben két instant halal utan odafutnak még legalabb 6ten, akikkel egy
proxy aknaval végezhetsz, utana a maradék mar csak gyerekjatek.

g% 20

PROXIMITY MINE

Fussatok fel az emeletre, balra tovabb
a folyoson. Egy irodai részleghez
értek, néhdny Orrel, és sok arnyékkal,
valamint almennyezettel, csupa moka : ;
¢s kacagds az ellenséges erdk ’
kikeriilése vagy kiiktatdsa. Két ilyen i

valaszfalakkal ellatott részlegen kell
atjutnotok, majd egy vassal kinyitott
ajtdé utdn eljuttok egy nagyobb S
terembe. Gyorsan dobjatok is le a 18T

PROXIMITY MINE

labatokhoz 2-3 aknat, a szétkapott ajto
elé, itt fog hamarosan megérkezni egy
erdsitd csapat. Lent tOrjetek be a
kihallgatand6 célszemély szobajaba, és
beszélgessetek el vele. Amint vinnétek
a retinaszkennerhez, (j0 esetben) par
robbandst hallhattok, ahogy az aknak
aktivalodtak, de tobb mint Oten
vannak, tehat amelyik6tok szabad,
masszon fel és biztositsa a helyszint.

Tovabbi segitség:
Elakadasjelz6: http://www.thesource.hu/elakadas
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A szkennelés utan egy kis akcid jon,
ha ezt megoldottatok, egy lézerekkel
teli biztonsagi zona jon, ahol ha
hibaztok, egyb6l beindul az automata
16veg, és par katona is futva érkezik.

Ha ¢élve atjutottatok, egy konyvtarban
talaljatok magatokat, ahol négy géprol
kell az adatokat letoltenetek o6t perc
alatt, fejenként egyszerre egyr6l. Ez
eltart egy darabig, €s minél tavolabb
keriilsz a géptdl, annal tovabb tart a
hekkelése, de persze kozben a
konyvtarosnéni fegyveres
alkalmazottjai 18 megkeseriti
¢leteteket. Lojétek ki az 0sszes lampat,
¢s egy j6 zugban bujjatok meg a
szamitogépek kozelében, de arra
vigyazzatok, le ne 4llitsak Oket.

PROXIMITY MINE

Ha mind a négy gép adataival
rendelkeztek, ¢és a tamadasok is
lealltak, megint 1ézerek kozt kell
akrobatikaznotok, és két ember hidegre
tevése  utan egy  rakétatarolo
helyiségben aktivalnotok kell egy
EMP bombat, ami az ott talalhato
romboldeszkdzoket hatéstalanitja.
Menjetek vissza a terem elGterébe,
balr6l paran érkeztek, robbantsatok fel
Oket egy aknaval, aztan Iépjetek at
rajtuk.

Menjetek be az ajton az elkeritett
részre, ¢€s jobbra a falnal masszatok fel
a csore. Utkozben kétszer kell
atszallni, mindkettd megallonal lesz
egy katona, €és egy automata loveg,
16jétek ki a felettikk levé kislampat,
aztan az embert rantsatok le, a puskat
kapcsoljatok ki, és haladjatok tovabb.
Elég sokan vannak, és
keresdreflektorok pasztazzdk az egész
teriiletet, de ha beiit a krach, érezzétek
otthon magatokat, és alljatok be az
egyik l16veghez és azzal is adjatok az egyenruhdsoknak.

Tovabbi segitség:
Elakadasjelz6: http://www.thesource.hu/elakadas
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Legfeliil masszatok le az oldals6 platformra, és haladjatok tovabb a folyoson.

A kovetkezd raktarrészen probaljatok
meg mindenkit feltinés nélkiil elkapni,
majd ugorjatok fel a fels6 szobaba, és
onnan a kovetkezo teremben 16jétek le a
rosszfiukat.

Egy kis futkarozas és lakatosmunka utan
¢loben megismerkedhettek Kerzakovval,
aki egy elég erds és veszélyes vadallat,
ezért meg se probaljatok kozonséges
modon hatastalanitani. Egy EMP bomba
berobbantasa utan egyik6tok rohanjon at
a tlloldalra, és aktivalja a konténermozgatd sineket, ezutdn pedig aki ott maradt a masik
oldalon, az is nyomja meg a jobboldalt talalhatdé gombot, ezutin azonnal hiuzzatok fel
magatokat a kétoldalt fol6ttetek talalhato csoveken.

PROXIMITY MINE

I EXECLTE

w207

;% OROP S PORTABLE EMP

Ko6zben elindult a fenti daruval egy konténer, és pont Kerzakov felett all meg, amelyikdtok ra
tud 16ni a tartoszerkezetre, ne restellje, igy szabad utat kaptok a kivonasi ponthoz.

Azt elfelejtettem megemliteni, hogy persze itt kozben 6tszaz katona fog keresgélni titeket, de
az akciot gyorsan kell végrehajtani, ne alljatok le se 16voldozni se kozelharcolni, kiilonben
eléggé megnehezititek a dolgotokat.

Tehat ha Kerzakov szétesett, robbantsatok be még egy EMP-t, és a 1oveg alatt futd sinek
mentén rohanjatok a megmenekiiléshez.

Tovabbi segitség:
Elakadasjelz6: http://www.thesource.hu/elakadas
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4. Mozdok Grounds

A teheraut6 alol 10jétek ki a lampat, ami alatt
beszélgetnek, aztan egyszerien a masik két
utanfutéra felmaszva menjetek el a thloldali
erkélyig. Onnan rantsatok le az embert, aztin
haladjatok tovabb a raktarba. Itt par ember van csak
¢s egy nagy lelogd konténer, amit le tudtok 16ni; a
célotok az 4tellenes sarokban talalhato, egy EMP-t
kell aktivalnotok az elektronika kiiitésehez.

REACH COMMS.

A lanctalpasokkal megtomott hangarban a lépcsok
elott talalsz egy foldbe siillyesztett jaratot, ezen
lopakodjatok végig a tulsé oldalra, majd ott egy
EMP segitségével masszatok ki, és fussatok le az
elkeritett rész lépcsdjén.

A kovetkez6, oriasi 1épcsohaz elég sotét, és az 6rok
sz€étszortan vannak rajta, ezért az automata lovegek
ellenére is szépen csendben, riadd nélkiil le lehet
Oket 16ni egyesével. Le kell jutnotok a legalso
szintre, ¢és ott egy géppuskaval védett ajton
tovabbmennetek.

A generatoroknal csak egy (pisztolyos) munkas ¢és
egy katona van; tovabbjutni az egyik vajatban
talalhato jaraton tudtok. Innen a valtozatossag
kedvéért egy elég jol kivilagitott terembe értek,
kétoldalt egybdl menjetek fel a IlépcsOkon. Itt
iivegfalu laborok vannak, ha csak az egyik is kitorik,
a harc elkeriilhetetlen, de talan ez a fényben
egyszerubb is.

A légzsilipben valo megtisztulas utan egy komoly
rakétasilohoz értek, keressétek meg az egyik
Iépcsbhazat, és azon fussatok fel. Az 6roket kozben
16jétek le, de minél tovabb maradtok észrevétlenek,
annal egyszeriibb lesz a dolgotok.

Egyik6tok  maradjon a  masodik  emeleti
iranyitoteremben, mig a masik jatékos felmaszik a
rakéta tetejére az oldalan talalhato csd segitségével.
A szamitdgépen beiitve par dolgot kinyilik a tetején
egy ajtd, most lesz jelentdésége a fenti kémnek,
hiszen egy EMP toltettel hatastalanitania kell a
robbanofejet. Rogton ezutan jussatok vissza a
legalso szintre, €s ott az egyik kinyilt ajton tovabb.

Tovabbi segitség:
Elakadasjelz6: http://www.thesource.hu/elakadas
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Az EMP robbanofej elindult a repiildhangar fele, nektek végig kell kovetni, és minden egyes
zsilipet ki kell nyitnotok elotte. Két azonos mintara épiilve rengeteg terem kovetkezik egymas
utan felvaltva, és mindegyiken kétoldalt kell benyomnotok kiilon-kiilon egy-egy kapcsolot,
hogy a konténer tovabbhaladhasson. Persze a nagyobb termekben sokan vannak, a kisebb
folyosokon pedig 16vegek, hogy ne legyen olyan egyszeri a dolog. A legutols6é utan végre
elértek a hangarhoz.

Miutan csevegtetek Kobinnal, a hangér bal
sz¢lén rohanjatok végig és ugorjatok be a
szerel6jaratba, fussatok végig rajta, majd a
masik kijaraton kapaszkodjatok meg a
korlatban. Egy EMP benyomasa utan irdny be
az ¢piiletbe, az emeletre, és rakjatok le a
kozos EMP loketet. Ezutdn megint egy
hordozhat6 EMP segitségével ugorjatok
vissza a foldalatti jaratba, és vissza a repiild
fardhoz. Ha iigyesek voltatok és szerencsétek
volt, egy ember sem vett észre titeket, de most
mar muszdj lesz felfedni magatokat:
rohanjatok fel az Antonov platéjan (EMP
felesleges, a gép benti lampai nem alszanak
ki), és kétoldalt manualisan zarjatok
be magatokat.

5. Antonov

Meglepetés!

Tovabbi segitség:
Elakadasjelz6: http://www.thesource.hu/elakadas




